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International Superstar Soccer Deluxe
ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
zum Essen kommen.

d Sony Playstution.
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. &

MULLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE,

KONAMI-Videospiele gibt es fiir Super Ninfendo Enterfainment System, Gamebo

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produce

Olg, Ole, Ole 1! Bombenstimmung mit Infernational <« = T g
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... das beste = BV mn
FuBball, dos man in digitaler Form erleben kann ... das ) i s A | MR
Videospiel des Johres.* Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95: 5 Sl ' T
.. Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm

beschert!” Note: 1. Videogames 11/95: ,Das neue,

beste SNES-FuBball aller Zeiten heifit wieder ISS ..."
Wertung: 90 %. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung | 4 _
kann man von einer perfekten Fuballsimulation b M. ALY _
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch- i | KONAMI.
mal gesteigerte Realitditsgrad wird Begeisterungsstirme r a”
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ... T Postfach 560180, 60406 Frankfur

SATel - FUSSBALL KONAMI (Deutschland) GmbH,




«Vielleicht hdtte er jemanden fragen sollen, der sich mit sowas auskennt ...~

Ist die Katze aus dem Haus, tanzen die Mé&use auf dem Dach. Wieder einmal zeigte sich, daf} an
Sprichwértern viel Wahres dran ist. Kaum ist die TOTALl zwei Monate nicht auf dem Markt,
schon greifen selbsternannte Insider zur Feder, plaudern aus einer nichtexistenten Szene und
sorgen mit erdichteten Behauptungen fiir heilloses Durcheinander unter den Videospielern.

Was zwischenzeitlich passiert war? Nun, Nintendo stellte im November 1995, nach einem Jahr
des Wartens, der Ankiindigungen und Spekulationen, endlich das Ultra 64 (bzw. Nintendo 64,
wie es in Japan heiflen wird) auf der Tokyoter Shoshinkai-Messe vor. Live vor Ort war fir uns
Julian Eggebrecht, der seit der ersten Ausgabe vor zweieinhalb Jahren (6/93) dem TOTALI-Team
angehort. Wahrend er sich mit ,Super Mario 64’ vergniigte und mit allem, was in der Branche
Rang und Namen hat, iber das Potential der brandneuven Hardware fachsimpelte, durften wir uns
in Hamburg vorerst mit Bildern von der Messe und Screenshots der Spiele begniigen.

Anfangs hielt sich die Begeisterung bei einigen Redaktionsmitgliedern noch in Grenzen. Das
Joypad wirkte erschreckend grof3 und kompliziert, die Bilder sahen unbestreitbar gut aus, aber sie
boten noch nicht die erwartete Sensation. Die leichte Skepsis erwies sich mit dem Eintreffen des
Ultra-64-Demovideos jedoch als véllig unbegriindet. Die Standbilder allein machen die
Uberlegenheit von Nintendos 64-Bitter gegeniber den handelsiiblichen 32-Bit-Konsolen der
Mitbewerber nur eingeschrénkt deutlich — erst im bewegten Bild wird der technische
Quantensprung deutlich. Wer am 28. Januar den Shoshinkai-Bericht bei ,Bravo TV’ auf RTL 2
verfolgt hat, weil, wovon wir hier schreiben. Kein ruckeliger Polygonaufbau, quasi unendliche
Blicktiefe, freie ,Kamerafahrten’, keine quélenden Ladezeiten von CD: Nintendo-Boss Hiroshi
Yamauchi hat nicht bertrieben, als er Super Mario 64 wie eine Revolution ankindigte.
AuBerdem bestdtigte uns unser ,Augenzeuge’, daB der Controller schlichtweg genial sei. Bedenkt
man dann noch den fir so viel Technik giinstigen Preis von 25.000 Yen/250 $ (daB sind
umgerechnet derzeit etwa 375 DM), kann man wohl zu recht auf einen Preis von unter 500 DM
hoffen — auch in diesem Punkt setzt man sich positiv von der Konkurrenz ab.

Wie sich jemand, der gar nicht selbst auf der Messe anwesend war (1), zu den oben
angesprochenen negativen Kommentaren hinreifien lassen kann, ist uns ein Rétsel.

Keinesfalls sollten sich Nintendo-Fans davon irritieren lassen. Wer umfassend, kritisch und
kompetent iber Nintendo-Konsolen informiert werden will, der hat gerade das richtige Magazin
in der Hand. Wir jedenfalls gehen davon aus, daf® Nintendo im Endeffekt wieder die Nase vorn
haben wird — und mit Super Mario 64, Super Mario Kart R, WaveRace 64, Legend of Zelda 64

und anderen Werken von Shigeru Miyamoto kénnen in punkio Spielequalitat eigentlich keine
Wiinsche offenbleiben.

Abschlielend méchten wir Euch nochmals auf unsere
neue Anschrift hinweisen:

X-plain Verlag * Redaktion TOTAL!

Friedensallee 41 E U E R
22765 Hamburg KOMPETENTES
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TEAM

Auf den Leserpostseiten, die normalerweise fiir Eure Fragen, Kritiken und
Anregungen offenstehen, findet |hr nocheinmal eine ausfihrliche Erklérung
der Situation — was es mit dem X-plain Verlag auf sich hat, warum es keine
TOTALI 12/95 gab, und wie es sich mit Abos, Gewinnern, usw. verhdlt.
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Ganz im Zeichen des Ultra 64
stand die Shoshinkai-Messe in
Tokyo. Nach schier endlos
scheinender Zeit wurde die
Wunderkonsole der iber-
nichsten Generation nebst
zahlreichen Spielen endlich dem

Publikum priisentiert Wir stellen Euch in unserem Messe-

bericht nicht nur die Technik der Zauberkiste bis ins letzte

Detail vor, sondern werfen auch einen Blick
auf die Spielehits eines neuen Zeitalters!

e EREEd) o 20

Was dabei schlieBlich heraus- und auch offiziell nach Deutschland

gekommen ist, nehmen wir in diesem Heft genauer unter die Lupe.

. SQUARE USA IM ALLEINGANG

% Mit ,Secret of Evermore” liefert Squaresoft USA das erste eigenstindige Action-Adventure ab.
Basierend auf der bewdhrten Secret-of-Mana-Engine des japanischen Stammhauses wurde ein

Abenteuer geschaffen, das mehr Riicksicht auf westliche Geschmiicker nehmen will.

¢ 1 Whalkd vvor und hinter
© e Dor T Kann snan viele
¢ alchemistische Zutaten
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Best of 1995 —Tops & Flops . .. ......... 50
Genre-Durchblick: Priigelspiele . ... ...... 60
Messereport: Shoshinkai-Messe, Tokyo . .. .12

WETTBEWERBE

SNES

90 Minutes European Prime Goal .58
Konami &Rt die FuBbdlle fliegen. Aber ob sie

gegen die Konkurrenz in diesem Genre noch
bestehen kénnen? lassen wir uns doch ganz

einfach Uberraschen ...

DIEHEEERER. o o s smn = aoars 5o = o TN 34
Mechwarrior 3050 .. .......... ... 36
Micro Machines 2 — Turbo Tournament . . . .32

Mighty Morphin Power Rangers -

The Fighting Edition ............40
Der Ranger laBt das Morphen nichtl Die
altbekannten Helden geben sich nun in einer
One-on-one-Priigelei die Ehre. Und machen
dabei gar keine schlechte Figur!

NHL Hockey ‘96 ......cc000...59
So langsam wird es zur Gewohnheit: Alle Jahre
wieder bringt Electronic Arts ein Update ihrer
Sportspiele heraus. Was sich wohl in Sachen
Eishockey so alles getan hat?

Secret of Evermore
Urban Strike ..............0..37
Uberflieger oder Absturze Der letzte Teil der
Strike-Trilogie setzt auf dem SNES zum Start an
und degradiert den heldenhaften Piloten stellen-
weise sogar zum Fuldganger.

Weaponlord . . o .. s vuos s swai v o SEENIES 30
World Masters Golf ............57
Virtuelle Golfspieler hatten auf dem SNES bis-
lang nur wenig Gelegenheit, ihrem Hobby nach-
zugehen. Doch dank Virgin hat die lange War-
tezeit nun ein Ende ...

GAME BOY

BO"Iberl'I‘lGl'l GB ® s 8 8 0 880 0 -" g
Was denn nun, Bomberman 2 oder Bom

GB? So ganz sicher war man sich dali
wohl nicht und stellfe uns fir unseren T@
gabe 11/95 eine Vorversion zur Vg
Das endgiiltige Produkt ist wesentlich Desser ats
gefallen und wird nochmals vorgestellt$
Super Return of Jedi
Street Fighter Il .......... -
Der PriigelKlassiker jetzt auch auf der Kk

BLEIFUSSE

Iwei recht unterschiedliche Rennspiele werben in dieser
Ausgabe um Eure Gunst. Wihrend Motorradfans bei ,Dirt
Trax FX” voll auf ihre Kosten kommen, bietet sich ,Micro
Machines 2“ als

idealer Multiplayer- |

Fall LBs JST

Partyspaf an.

BLECHKOPFE

BattleTech-Freunde, aufgepafit! Wer schon immer mal
einige Tonnen Schwermetall durch die Gegend stevern
wollte, der sollte sich und seinem SuperNES , Mechwarrior
3050” gonnen — es |
lohnt
Sicherheit.

sich  mit



Wie haben die Programmierer diese AUsKelprot
ze wohl nur in diese kleinen Module bekommen!
Super Battle Tank ............. 0L . ... 4]

Waterworld .................56

Kevin allein auf dem Game Boy2 Wir stellen
Euch die Umsetzung des Kostner'schen
Wasserdramas genauer vor.

TIPS & TRICKS

Weaponlord: Die kompletten
Special-Moves, Teil 1 ...........64
Gebt Euren Kumpels keine Chancel Wer mit Hil-
fe unserer Tips fleiBig trainiert, der hat den
Meistertitel beinahe schon in der Tasche.
Chrono Trigger: Komplettlésung,

Toll 1 coivsivnivesiaimas svsseois 68
Kreuz und guer hipfen Crono und Konsorten
durch die Jahrhunderte. Wer bei diesem Heute
hier, ibermorgen dort’ die Orientierung verloren
hat, der sollie schleunigst unseren Reisefihrer zu

Rate ziehen.

SHOPRSE o« « ssis s o s wsies s i S ol 68

HEIBHGE o o o o 5 555 snmn 56t o bubk ol 78

Action-Replay-Codes .. ............... 79
RUBRIKEN

Editorial ......... ... ... .. ... ..., .. 3

News . ... 6

Leserbriefe BBk o ow, A
Die unterhalisame Rubrik — nicht nur fiir Insider!
Hier kénnen TOTAL-leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-

gen zum Thema Videospiele loswerden.

Charts ... .. .42
Fast so wichtig wie das téglich’ Brot: die allmo-
natlichen TOTAL-Charts. Diesmal zur Abwechs-

® % 8 8 8 8 8 8 8 8 8 B B 8 e e

lung mal mit Jahresauswertung.

Poster: Diddy’s Kong Quest ............ 44
TOTAL!-Intern ceessas
Die Statements der TOTALI-Crew.
Das TOTAL!-Horoskop ..........49
Sind Euch cie Sterne freundlich gesonnen? Lafdt
Euch Uberraschen ...

TOTAL!-Shop 0090580

Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von prakiischem

L B B O B T O T

Zubehér bis hin zu freakigen Accessoires und
gunstigen Klassikern findet Ihr hier alles, was das
(Spieler|Herz begehrt.

Register .....cccc0vvee . .83
Erste Hilfe fir den gefrusteten Spieler: Unsere
prakfische Ubersicht verrét Euch in dieser Ausga-
be, welche Tips, Tricks und Komplettlésungen
wo und wann abgedruckt wurden.
Samemelkesrteey o« v v o v s e 6 19, 64
Impressum
Vorschau......... .. .86
Was gibt’s wohl in der kommenden TOTAL!-
Ausgabe? Wir machen Euch den Mund wiBrig.

AFFENSTARK

Auch wenn es vielleicht nicht ganz mit den offiziellen Ko-
lendern iibereinstimmt: Nintendo hat das Jahr des Affen
eingeldutet. Wir spendieren Euch zum Neujahrsfest’ ein

affenstarkes Poster

mit vielen hilfrei-
chen Tips & Tricks.

; JAHRESRUCKBLICK

Ein ereignis- und spielereiches Jahr ist vorbei — Grund genug,noch

einmal ausfishrlich Bilanz zu ziehen. Wir
stellen Euch die Tops und Flops des
vergangenen Jahres in der Zusammen-

fassung vor. Schaut doch mal

rein und erinnert Euch ...

KNOCHENBRECHER

Ob Ihr nun Street-Fighter-Fans seid oder eher auf die Power
Rangers steht: Wir bieten Euch das volle Priigel-Programm.
Nicht nur mit den Tests zu ,WeaponLord” (SNES), ,Power
Rangers — The Fighting Edition” oder ,Street Fighter 11 (GB),
sondern zeigen Euch in unserem Genre-Durchblick auch, was

es sonst noch Spielenswertes auf dem Markt gibt.

- — und neben der Pflicht gibt es auch noch die Kiir: Priigelfans

SH7EE M
W71 58S

| K@DRNs

K@ DN

TIPS & TRICKS

dieser Ausgabe braucht Ihr auf die altbewihrten

Cheats, Tips, Codes und Hilfestellungen nicht verzichten

diirften sich iber die Move-
Liste zu ,WeaponLord” freu-
en, Abenteurer werden die
Hilfen zu , Chrono Trigger” zu

schiitzen wissen.

TOTAL! 2/96 m
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Da staunt
Amerikaner,

und der Westeu-

ropder wunaert
" g ] sich. Seit 1989 sor-

R 7, T T S T
e SRR : gen cie jopani-

schen Parodius-Soiele nun schon tir lrritationen in

re. Mit bis an die Zahne

bewaffneten Pinguinen und Kraken allerhand skur

der westlichen Hemisphd
.

rile Gegner unsanft vem Bildschirm zu entfernen, ist
eben nicht jedermanns Sache. Unbestritien ist je-
doch die traditionell hervorragende Spielbarkett,

reits in die

LJ

und so geht Parodius cuf dem SNES be
dritte Runde — und wartet mit
einer Besonderheit aufl Denn
das Modul enthalt Nintendos
neuen SA-1-Zusatzchip, der ei-
gentiich in ,Super Mario RPG'
erstmali g zum Einsatz kommen
sollte. Richtig abgedreht ist jedoch, wozu Konamis
Designer den Prozessor benuizen: fir Online-

Sorachausgabe, @. h. ein Sprecher kommentiert

Euer Spiell Obwoh! Parodius 3’ {aer genaue Titel

autet Jikkyo Oshaberi Parodius”l] mit Sicherheit
nie im Westen auf den Markt kommen wird, wer-
den wir Euch dieses woh! eigenartigste Spiel unter
der Sonne kommenden Monat genauer vorstel

und uns

en. Denn das SA-1-Debiit wolle

nicht enfgehen lassen.
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Home sweet home!
So wohnt also ein
weltberiihmter
Klempner

WAS  LANGE
\/\/AH RT

oer Mario RPG

" [SNES] et

. Wirg

ET.'

("‘J‘N
cn gut. Una

was ganz Besonderes werden sol, nehmen sich Ninfendo und

Squore ein pacr zusdizliche Wochen Zeit, um dem KlempnerAbentever den letzten

Ca
ain

¢ e | .
f zu geben. HieB es vor einigen Monaten noch, das Modul solle am 21. Januar dieses Jahres in Japan

21. Mérz der aktuelle Stichiag. Aufgrund der Verzégerung verschiebt sich natirlich

erscheinen, ist nun der

nte Deutschland-Start. Den AprilTermin kénnt I aus

auch der gepia
Euren Kalendern streichen — hoffen wir, daf Nintendo Deutschiana Super Mario
RPG nicht erst als groBen
Weihnachistitel bringen wird.
Méglicherweise wird dieser
Tage ouf der Nirnberger
Spielwarenmesse eine Vorver
sion prasentiert, sicher ist das aber nicht. In der Hoffnung,
Euch kommenden Monat genaueres berichten zu kdnnen, pré-

sentieren wir Euch zur Uberbriickung einige neue Screenshots.

Ut 1A
[;.. YT
BRR e AARET<NETHN2

HETBHL
Blw

Ubersetzer bei Nintendo miiBte man sein, dann kénnte
man Super Mario RPG als erster in Deutschland spielen

LIGHT /\\Y FIRE

Aus Fehlern lernt man wohl: Capcom hatfe seinerzeit

die Rechte fir die USVersion von Breath of Fire' an die Kenkurrenz
von Squaresoft verscherbelt. Das Game war sehr erfolgreich, und bei Capcom drgerte man sich. Den Nachfolger ,Breath
of Fire in der Hand, sondern bringt

ihn sogar nach Deutschland — Ende Mdrz soll es soweit sein.

gegen f“.(ljh CO‘pCOFﬂ nicht nur f‘&‘S'

Wie schon im ersten Teil zieht ein bunigemischter Haufen schrdger
Abenteurer los, um die Welt zu reften. Es erwarten sie zahllese Dungeons
valler Monster una vi a|e Réitsel, die zu IBsen sind. Kampt und Magiesystem |

(iypisch Capcom: einer @ er Spriiche

heift Sonic Boom'} wurden epen-

s0 aufpoliert wie grafische Gestaliung und Sound, auch sind einige nefte neue Features

eingebaut. Eine recht hitverddchtige Angelegenheit, Uber die wir Euch auf dem

‘ laufenden halien. .

TOTAL! 2/96



PLAY IT AGAIN,
SAM

,Round three, fight!" Um ganz sicher zu gehen,
naben wir exira im Werterbuch nachgeschlagen,
und unsere Vermutung wurde besiétigh: Unter dem

Eintrag ,final” wird fatséchlich ,endgiltig”, ,ent

scheidend” als

méglicne Uberset-
Bl zung angeboten.

| So genau scheint

man es bej

Capcom aber nicht zu nehmen, denn inzwi-

schen erscheint der dritte Teil der Priigelserie
unter aem Titel ,Final Fight 3" ([SNES). Die |Nu——s

Veteranen Guy und Haggar bekommen diesmal Verstéirkung durch zwei Newcomer. Neu dazugekom-

men sind unfer ancerem auch Super Special Moves, der computergesteverte Mitspieler sowie die

KR R Méglichket, zwischen verschiedenen Wegen zu waihlen, Fans des Genres diiffen sich den Mérz vormerken;

l_lC E N SE TO Wir kénnen es kaum dann kommt Final Fight 3 offiziell nach Deutschland.
erwarten

K I Ll Keine Uberraschung dirfte sein, daf demnéich mit , Mega Man X3°

ein weiteres Abenteuer mif
Ab)[ der Shoshinkai /?.’E/f O‘fGS QSSPOHH.’"@ aem unermidlichen Blech-

1] | - L | Hel T ?
Fachpublikum vergeblich Ausschau nach der Fipsien o da Tl st

Und diesmal hat er §

] IL‘ | ™y e Puts .-\f . o] .

Ultra-64-Umsetzung von Rares PriigelHit Killer L " b
- v Verstirkung mitgebracht. RobotKollege Zero hatte bereits im ersten

R iy A = i | AN I' | ’ OV =1l = )
Instinct (2. Einige fausend Kilomefer weiter wur Teil eine Nebenrolle, nun kénnt Thr mit ihm sogar akiiv ins

de man derweil fiindig: In US-amerikanischen Geschehen eingreifen. Selostredend
Spielhallen wurden (berraschenderweise besitzt er andere Fahigkeiten als
. : i , . Mega Man. Wie scnon ,Mega
Vorversionen von KillerInstinct-2-Automaten o _ |
Man X2" enthélt auch dieses Modul

gesichtet. Obwohl die Hardware nicht ge- den Capcom-eigenen ,Cé-

wechselt wurde — also weiterhin herzlich we- Spezialchip’, der fir besondere

. . " . , Grafikeffekte sorgen soll. Das Spiel
nig mit dem Ulira 64 gemein hat — wurde diie 0 i
ol g o ; . wird voraussichilich im Marz er-

i | Hi arho 't und soll nun Ifll'llqgj— s ; R |
Gratik deutlich verbessert und soll nun alles an tailich o ki et e gt Bl
dere tief in den Schatten stellen. Erste Bilder fol
0b es in Zukunft auch Zero
Man X geben wird?

gen demndchst ...

DAS2. /PA.JAHR

Ein weiteres Jahr lang konnt lhr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever

Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s maglich.
Zv gewinnen gibt es ...

) ... viermal je ein = = .

/ Die Preisfrage dieses Monats lavtet: , Was muf8 Jim benutzen, um in ‘

EWJ 2 an Bob und Nummer 4 vorbeizvkommen?” INTERACTIVE
Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an; entertainment

Einsendeschlufi: 28.02.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlassen:
Mitarbeiter des X-plain Verlages und Virgin diirfen nicht teilnehmen.




eserbrie

"",\:‘\\"T_*h‘-.‘ wl:!f.i’."—_“" T cn. _‘1:‘ -— by

EIGENER
SACHIE

Kaum war die TOTAL! 1/96 am
Kiosk erschienen, trudelten auch
schon die ersten Leserbriefe ein.
Neben Glickwiinschen zum
neuen Verlag und Freude iber
das Forifihren der TOTAL! wa-
ren vorallem Fragen iiber den
Niedergang des alten Verlages
zu lesen. Als exemplarisches
Beispiel haben wir den Leser-
brief von unserem Stammleser
und Abonnenten Oliver Kern
aus Alzey-Schaffhausen her-
ausgepickt. Wir, die TOTAL!-Re-
daktion und unser neuver Ver-
lag, sehen uns veranlafit, ein
hoffentliches letztes Mal auf die
Ereignisse der vergangenen Mo-
nate einzugehen.

Ein Punkt, den wir bisher noch
nicht kléren konnten, ist die Be-
lieferung unserer Abonnenten.
Liebend gerne hétten wir die
TOTAL! 1/96 und auch diese
Ausgabe zu unseren Abonnen-
ten nach Haus geschickt. Da
sich aber unser ehemaliger Abo-
Vertrieb gegen die Herausgabe
des Adressenstammes sperrt,
kénnen wir unseren Abonnen-
ten nur folgendes anbieten:
Harrt noch ein wenig aus und
schickt uns umgehend die Post-
karte, die Ihr auen um unser
Magazin gebunden findet.

Solltet lhr noch Fragen, Kritik oder
Anregungen haben, Gliickwiinsche
aussprechen wollen oder Euch einfach
nur mal etwas von Seele schreiben
wollen, dann nichts wie her mit Euren
Briefen, Postkarten und Zeichnungen!
Unsere Adresse:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

A
EIGENER
SACHIE

"B D TOTAL! 2/96

Hallo TOTAL!-Team,

ich hoffe, Ihr hattet einen guten Rutsch ins neue Jahr. Was ist mit Euch los¢ lch bekomme Eure
Zeitschrift nicht mehr, obwohl ich sie abonniert habe. Die 11/95 habe ich mit einer riesigen
Verzégerung erhalten. Als ich bei Euch anrief (im alten Verlag, Anmerkung der Red.), erklérte
man mir, daB die Druckerei bei der 11/95 einen Fehldruck hatte. Doch nun hétte ich bereits
die 12/95 und die 1/96 erhalten sollen. Streikt die Druckerei? Ist der Postwagen
verunglickte Oder wart lhr bankrott (was meine Mutter vermutet|2

6h'ver Kern, Alzey-Schaffhausen

Liebe Leserin und Leser,

wir bedauern sehr die Tatsache, daf3 TOTAL! 12/1995 nicht erschienen
ist, doch hat unser alter Verlag MVL Anfang Dezember 1995 Konkurs
angemeldet.

Dies war, sowohl fir Euch, als auch fir uns eine grof3e Enttéuschung.
Aber: In jedem Niedergang liegt die Chance fiir einen Neuanfang.

Wir Ehemaligen wollten uns damit nicht abfinden und besorgten uns bei
der englischen Mutterzeitschrift ,TOTAL!” eine neue Lizenz zur
Herausgabe des Magazins. Natirlich werden wir auch GAMERS
weiterfihren, mehr noch: wir haben fiir Euch eine grofie Uberraschung in
petto (schaut mal auf Seite 62).

Jetzt etwas zum Thema ABOs:

Leider liegen die ABOvertrége, und auch das Geld dafir, in der
Konkursmasse unseres alten Verlages begraben und es wird noch eine
ganze Weile dauern, bis wir die Belieferung unserer ABOnnenten wieder
aufnehmen kénnen.

Unsere Bitte an Euch: Falls Ihr ein ABO hattet, fiillt die cngeheﬁe’re
Postkarte aus und schickt sie an uns. Das bedeutet fir uns, |hr erhaltet die Hef-
te, aber wir verdienen kein Geld! Also: falls lhr kein ABO hattet, fiillt den ABO-
Antrag aus, und vergef3t nicht Eure Eltern unterschreiben zu lassen.

Damit helft lhr uns, auch weiterhin ein unabhdngiges Nintendo-Magazin
zu bleiben!

Wie in der Vergangenheit sind wir Euch &uf8erst dankbar fir jede
Anregung. Wir, also der X-plain Verlag, werden alles daran setzen um
die Zukunft, die Nintendo und seine Produkte ohne Zweifel haben, kritisch
und lebendig begleiten zu kénnen. Natiirlich werden wir weiterhin alles
tun, damit die TOTAL! Eurer zuverldssigster Reisefihrer im Nintendo-

Universum bleibt. Versprochen!

Sven Jakobsen, Verlagsleiter

Klaus-Dieter Hartwig und Michael Koczy, Leitende Redakteure
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Cannon Fodder Die links genannten Spiele sind indiziert bzw. be

schlaanahmt. Aus diesem Grund ist es vollig zweck-
g

WIC HTIG Lethal Enforcers los, zu diesen Titeln Fragen in der Leserpost zu stel

len (auf Krifik beziiglich der Indizierungsmafnahmen

dirfen wir aber weiterhin eingehen). Weiterhin kan-

BETRIFFT: Mearig| Komba nen bzw. diirffen wir zu C?iese'ﬁ. Spielen keine
INDIZIERTE UND Mortal Kombat 2 Tips&Tricks abdrucken — und auch bei Einsendung
BESCHLAGNAHMTE eines frankierfen und adressierfen Rickumschlo-
VIDEOSPIELE Mortal Kombat 3 ges nicht persénlich zuschicken. Auch dann nicht,

wenn das Leben Eures Wellensittichs oder Eurer klei
nen Schwester davon abhdngt.SchlieBlich und
endlich diifen diese Spiele nicht in der Bérse an-
geboten werden. Bitte versucht es erst gar nicht,
WICHTIG Total Carnage auch nicht mit irgendwelchen Abkirzungen oder
ohantasievollen Verklausulierungen — das bereitet

Wolfenstein 3D uns und Euch nur zusatzliche Arbeit!

fUr Ninftendo-Konsolen

Super Double Dragon

iNISIZZNWVNIZIT 3SOTNIALSODI

Da durch den Konkurs unseres alten Verlages
viele Eurer BSrsen-Zuschriften verlorengegangen sind
(und somit auch die beigelegten 5 Mark),
haben wir uns entschlossen, Eure Kleinanzeigen
vorerst KOSTENLOS abzudrucken.

Wir hoffen, damit all diejenigen zu entschadigen,
deren Einsendungen verschollen sind.
Desweiteren werden wir all denjenigen,
die uns in den vergangenen Wochen eine Kleinanzeige
geschickt haben, ihre 5 Mark zuricksenden!

Ever TOTAL!-Team

KOSTENLOSE KLEINANZEIGEN!

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN) B
NAME 10 002 1 U 1 (6 10 5 I 5 S R
T ] 1 T 5 0 o I (S Y S S
STRASSE
1651055 1 11 5 1 I 6 o 1
PLZ/ORT 50 56 6 R 1 1 1 o 5 5 O O R
155 5 0 1 5 53 O 0 O
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: . Hiareeiin
) SNES-Spiele ) Hardware+Zubehor
D> NES-Spiele ) Sonstiges

> GAME-BOY-Spiele

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlagen) ist kostenlos! Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL! vermittelt
lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdlinis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte
nicht Uberpriifen. Adressen und Telefonnummern miissen im Anzeigentext stehen.




Andreas Bender
Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

Extra Innings us 79,-* Mechwarrior dt 79,- Skyblazer dt109,- The Lost Vikings us 55,-*
Super NES dt 149,-* Fever Pitch Soccer dt 89,-* Mechwarrior 3050 dt119,- Skyblazer dt 75,-* Theme Park dt 109,-
Action Replay Il dt 79,-* Fireman dt 89,-* Micromachines Il dt 119,- Time Slip dt 69,-
Action Replay Il dt 89,- Fifa Int. Soccer dt 89,-* Michael Jordan dt 89,-* Tiny Toon dt 43,-*
Actraiser |l dt 79,-* Fifa’96 dt109,- MickeyS&Minnie dt 109,- Toys us 43,-*
Actraiser Il us 59,-* Foreman for Real dt119,- Mickey Mania dt 99,- Tim in Tibet dt 129,-
Addams Family us 39,-* F-Zero dt 39,-* Mighty Max dt 79,- Turbo Toons dt 109,-
Addams Family Il dt 69,-* F-Zero us 29,-* Mr. Nutz dt 69,-* Turtles IV us 33,-%
Addams Family I us 59,-* Fatal Fury | dt 69,-* Mystic Quest Legend dt 69,-* Turtles Tourn. Fighters dt119,-
Aero the Acro Bat dt 69,-* Fatal Fury Il dt109,- Mystic Buest Legend us 49,-* Turtles Tourn. Fighters dt 79,-*
Asterix & Dbelix dt129,- Final Fantasy Il us 149,- Mystical Ninja | dt109,- Ultima-Runes of L Il us 129,-
Animaniacs dt 99,-* Final Fantasy Il us 149,- Mystical Ninja | di 79,-* Unirally dt 109,-
Air Cavalary us 129, N Mystical Ninja | us 59,-* Universal Adapter Fire dt 39,-
Arcana us 79-% . raaEiliEur NBA All Star Challenge dt 69,-* Urban Strike dt 119,-
Axelay dt 39, | /=0 — . NBA Give’n Go dt129,- Slammaster dt119,- Utopia dt 129,-
Axelay us 33,-% 0. ~ NBA Jam dt 79,-* Slammaster dt 89,-* \al D’Isere Champ. dt 99,-
Batman Forever dt 79,-% — NBA Live’35 dt119,- Soccer Shotout us 99,- Val D’lsere Champ. dt 79,-*
Batman Returns dt 59,-% 4 NBA Live’36 dt109,- Soccer Shotout dt 89,-* Virtual Soccer dt 79,-*
Batman & Rohin dt 89,-* Instinct s dt 79,-* Space Ace dt 43,-* Vortex dt 99,-
Battletech us 139,- 9 9 L NHL'96 dt119,- Spankey’s Buest dt 59,-* Vortex dt 69,-*
Battletoads dt 69,-* 3 NHL Hockey’94 us B65,-* Sparkster dt 99,- Warios Woods dt 79,-*
Battletoads us 49,.-* Ninja Warriors dt129,- Sparkster dt 79,-* Weapon Lord dt 129,-
Battlet. vs. D. Dragon  dt109,- Final Fant. Il HintBook us 59,- Nobunaga’s Ambition  us 119,-* Spectre dt 69,- Warlock dt 69,-*
Battlet. vs. D. Dragon  dt 69,-* Final Fant. Il Pl. Guide us 49,- Operation Logic Bomb dt 59,-* Spot goes to Hollyw.  dt119,- Wild Guns dt 109,-
Blackhawk dt 99,- First Samurai dt 59,-* Outlander dt 69,-* Lufia us 149,- Wing Commander us 35,-*
Blackhawk dt 79,-* Gem Fire us 99,-¥ Pinocchio dt123,- Super Hockey dt 79,-* Wing Commander dt 79,-%
Bonkers us 99,- Gods dt 59,-* Phantom 2040 dt 69,- Star Trek DS Nine dt129,- Wizard of Dz us 49,-*
Brain Lord us 129,- Goof Troop dt 65,-* Prehistoric Man dt109,- Star Trek Next Gen. dt119,- Wolfchild us 43,-*#
Brain Lord us 89,-* Ghoul Patrol dt 59,-* Pitfall dt 99,- Stargate dt 89,- Wolverine dt 89,-
Brawl Brothers dt 89,-* Hagane dt129,- Pitfall dt 79,-* Stargate dt 69,-* World Cup USA'94 dt 79,-*
Breath of Fire us 149,- Harley’s Hum. Adv. dt 83,-* Power Ranger I dt119,- Starwing dt 53,-* World Cup USA'94 dt 99,
Breath of Fire Hintbook us 49,- Hebereke Popoitto dt 79,- Plok dt 99,- Starwing us 49,.-%

Breath of Fire Il us 149,- Hulk dt 53,- Pockey & Rockey dt 59,-% Stunt Race FX dt 59,-%

Bubsy dt 69,-* Humans dt 99,- Pop’n Twinbee | dt 59,-* Streetfighter I dt 49,-*

Bugs Bunny dt 99,- Int. Superstar Soccer Il dt129,- Pop’n Twinhee II dt 83,- Streetfighter Il us 39,-*

Bugs Bunny dt 79,-* lllusion of Time dt119,- Pop’n Twinbee Il dt 69,-* Street Racer dt 79,-%

Captain Commando dt 89,- Illlusion of Time dt 89,-* Power Drive dt129,- Street Racer dt 99,-

Castlevania IV dt 359,-* lllusion of Gaia us 89,-* Primal Rage dt129,- Super Bomberman Ill  dt 119,

Casper dt119,- Indiana Jones dt 79,-* Push Over dt 69,-* Super Dropzone dt 79,-

Congo dt109,- Indiana Jones us 89,-* Push Over us 53,-* Super Dropzone dt 59,-*%

Campion W.C.Soccer dt 59,-* Joe&Mac Il dt129,- Race Drivin dt 53,-* Super Ghouls’n Ghosts dt 49,-*

Choplifter 11 dt 89,- Jungle Strike dt109,- Rampart us 89,-* Super Ghouls’n Ghosts us 39,-*

Chrono Trigger us 149,- Justice League it119,- Revolution X dt119,- Super Ice Hockey dt 109,-

Chrono Trig. Hinthook us 49,- Ka Blooey us 59,-* Rise of the Robots | dt 99,- Super Mario All Stars dt 69,- World Heroes | dt 59,-*
Clayfighter dt 93,- King of Dragons dt119,- Rise of the Robots | dt 89,-* Super Mario All Stars dt 59,-* World Heroes | us B5,-*
Claymates dt 79,- Killer Instinct dt 99,- Robotrek us 129,- Super Mario Kart dt 63,- World League Baseball us 59,-*
Cut Throat Island dt119,- Killer Instinct Hintbook us 49,- Road Runner dt 65,-* Super Mario World Il dt109,- Worms dt 119,-
Cybernator dt 59,-* King Arthur World dt 99,-* Road Runner us 43,-* SMW Il Spieleberater dt 24- WWF Raw dt 89,-
Darius Twin dt 83,-* Kirbys Ghost Trap dt 109,- Robocob vs Termin. dt 79,-* Super Punch Out dt109,- WWF Wrestl Arcade  dt 119,-
Donald in Mau Mal. dt129,- Kirbys Dream Cou. dt 109,- Super Punch Dut dt 89,-* Waterworld dt 99,-
Demolition Man dt 99,- Krustys Fun House dt 59,-% Dnnkey Super Punch Dut us 79,-* Yogi Bear’s dt 99,-
Demon’s Crest dt 99,- Krustys Fun House us 39,-* KDI‘IQ Super R-Type dt 39,-* Y'SII us 99,-*
Demon’s Crest dt 79,-* K.0. Boxing G.F. dt 89,-* c I Super Ret. of the Jedi dt 99,- Zelda Il dt 99,-
Dino City dt 65,-* Last Action Hero it 59+ LsOUNEry Super Ret. of the Jedi dt 79,-* Zool dt 59,-*
Donkey K. Country dt139,- Legend s 59 ct 129 = Super Swiv dt 79,-*

Donkey K. Country dt 99,-* Lemmings Il dt 99, Super Turrican | (LR ADVENTURE (&

Donkey K. Country Il dt125,- Lord of Darkness us 129,- Romance IV us 159,- Super Wrestlemania us 49,-* ClcINNAN-T-BE-AN-

Donkey K. Country Il us149,- Lord of the Rings us 99,- Run Saber dt 83,- Superman Dead&Ret. dt119,-* Us-Adapter Fire dt 39,-
D. K. Il Spieleberater dt 24,- Lord of the Rings us 69,-* Samurai Shodown dt 99,-* Swat Kats us 129,-  Final Fantasy | us 149,-
Dracula dt 53, Magic Boy dt 99,- Secret of Evermore dt109,- Syndicate dt 69,- Final Fantasy Il us 149,-
Dragon dt 639,-* Magical Quest it 75,-* Secret of Mana dt119,- Syndicate dt 53,-* Secret of Evermore dt 109,-
Dragon View us 129,- Magical Quest us 49,-* Secret of Mana dt 89,-* Tetris Il dt119,- Chrone Trigger us 149,-
Dragon’s Lair dt 59,-* Maximum Carnage dt 99,- Secret of Mana us 69,-* Tetris & Dr. Mario dt 99,- Breath of Fire I us 149,-
Dschungelbuch dt 99,- Maximum Carnage dt 839,-* Secret of the Stars us 129,- Taz Mania dt 99,- The Tth Saga Il us 149,-
Dschungelbuch dt 78,-* Mega Lo Mania dt 69,-* Shadowrun dt129,- The 7th Saga I us 149,- Lufia us 149,-
Earth Defense Force us 59,-* Mega Man X dt 70,-* Shadowrun us 89,-* The Brainies dt 99,- Brain Lord us 129,-
Earth Worm Jim |l dt119,- Mega Man X 2 dt109,- Side Pocket dt119,- The Lost Vikings dt 99,- Robotrek us 129,-
Eve of the Beholder us 129,- Mega Man 7 dt109,- Skiilljagger us 39,-% The Lost Vikings dt 69,-*

' gind Gebrauchtspiele

Hﬁndler‘ sind wilkommen (mi \ erpackung u d Anleitung) nur solange Nes & Nes-Spiele auf Anfrage!
Fax.: 04521-10 25 omat reihi! US-Nes Spiele auf Anfragel

Andere Sys e auf Anfragel
Mo-Fr 12.00-20-00 Uhr ére Systeme auf Anfrage!
Sa 12.00 - 18.00 Uhr

4521-4873 oder 71497

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisénderungen und Irrtiimer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat
Annahmeverweigerer; der von uns gelieferten \Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20,-.
Unser Recht auf Erfilluna des Kaufvertragee bleibt hierunn tinbarihet | Infraia | unarHoan Aick N Oy e A N




.Erwartungsvoll versammelten sich Hun-
derte von Videospiel-Experten aus aller
Welt, als Nintendo-Bof3 Hiroshi Yamauchi
Sp=J zf\_zg_jw_ 55 in seiner Rede zur Ge-
1995%11A25B8() - 268(8)1» neralabrechnung an-
bk it setzte: Vor dem
groBen Knall beka-
men all jene einen
SchuB vor den Bug,
die in Yamauchis Au-
gen den Videospiel-
markt durch viel zu
viele schlechte und
Uberflissige Mach-
werke kaputtmachen
— denn im Endeffekt
kénnte man eine Kon-
spielhelden ist Ninten- Sk e mn‘ Bl S
dos Vorreiter fir die € €rfolgreich auf den
néichste Generation Markt bringen und am
Leben erhalten: Mit
phantastisch spielbaren Spielen. Gerade
erst habe man mit dem miiglickten Virtual-
Boy-Start genau diese Grundlektion deutlich
vorgefihrt bekommen.
Nach diesen bitteren (und wahren) Pillen
verabreichte Yamauchi dann genau die
Medizin, auf die Videospieler auf aller
Welt sehnlichst warten: Zum ersten Mal
wurde der 64-BitHammer des Konsolen-
giganten samt Spielen prasentiert — das

&

ULTRA

Der Urvater aller Video-

T
“-“‘“
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Metropole fanden und spielten wir sie.

Nicht ein fertiges
Spiel war zu sehen

Ultra 64 (bzw. Nintendo 64, wie es in Jo-
pan heiBen wird) frat ins Rampenlicht.
Doch wer die im Vorfeld versprochenen
spielbaren Versionen von zehn Titeln er-
wartete, wurde enttduscht. Bei vorsichtiger
Anndhrung entdeckte man zwar Dutzende
von absolut fertigen Seriengerdten der
Traumkonsole — zwar unter Plexiglas
vor allzu begeisterten Fans geschiitzt,
dennoch weit von einem Marketing-
Trick entfernt.

Die angekindigten Demos waren
zwar fir die Messe von Ninfendo
und den Mitgliedern des Dream
Team in vielen Uberstunden fertig-
gestellt worden, doch eine knappe
und leider unwiderrufliche Entschei-
dung von Hiroshi Yamauchi verbannte alle
Spiele auf ein Endlos-Video, das im Hin-
tergrund lief. Alle Spiele bis auf zwei:

Super Mario 64 -
Die Revolution!?

Mit ,Super Mario 64’ prasentierte Ninten-
do das wohl revolutiondrste Spiel seit Jah-
ren — und mit Kirby Bowl 64’ ein unspek-
takuldres ,Viele-Spiele-in-einem-Modul”.
Warum das noch recht langweilig und
technisch mittelmaBig wirkende Kirby Bowl
die Ehre hatte, neben Vorzeige-Held Mario
die 64-Bit-Zukunft einzuleiten, ist fraglich.
Plausibelste Erklarung fir das verfrithte De-
biit ist der Vierspieler-Simultan-Modus, mit
dem Nintendo zeigen wollte, daf} die von
vornherein eingebauten vier Joypad-Buch-
sen in vielen Ultra-64-Werken zum Einsatz
kommen werden. Unsere Eindriicke von
Mario findet Ihr auf den néchsten Seiten.

A intendo startet
durch —

das Ullra-64-Debit in Japan

Kein Weg war uns zu weit, keine Quelle blieb unangezapft, auf der Suche nach Nintendos

64-Bit-Konsole der Zukunft. Auf der Tokyoter Shoshinkai-Messe am Rande der Riesen-

Uber die spielbare Kirby-Bowl-Version kann
man auBer der Tatsache, daB} die Version
erst zu zwanzig Prozent fertig war, nicht viel
vermelden. Ungeklart bleiben wird wohl,
warum Nintendo nicht den Vierspieler-
Modus von ,Super Mario Kart R’, einem auf-
gepeppten Nachfolger des SuperNESKult-
spiels, prasentierte.

Kaum auf den Fotos zu erkennen ist dle
Grofle der Maschine: Die exzentrisch-ge-
niale Design-Mixtur aus Volksempfanger-

Kleiner als ein SuperNintendo: Das Ultra 64

Radio der 30er Jahre und einem Videore-
corder ist kaum grofer als das SNES ge-
raten — wirkt aber dennoch sehr viel ge-
diegener und strotzt nur so vor Anschliissen.
Besonders auffdllig die SNES-kompatible
Multifunktionsbuchse —d. h., daf3 lhr Ever

Die Shoshinkai stand ganz im Zeichen des U64



AV- beziehungsweise RGB-Kabel vom SNES

unverdndert weiterbenutzen kénnt. Be-

zeichnend ist der Speichererweiterungs-
Slot auf der Oberseite — ob Nintendo da-
mit rechnet, daf} satte 4,5 Megabyte nicht
reichen? Ungewdhnlich ist auch das et-
was aus dem Gehduse herausragende
Netzteil, das ganz den Eindruck macht, je
nach Verkaufsort und Anforderungen leicht
austauschbar zu sein. '

Neben der Konsole und den Spielen be-
eindruckte vor allem das einfallsreiche
Joypad und die damit verbundenen Még-
lichkeiten — doch dazu spéter mehr.

Bleibt noch die brennende Frage nach
dem Erscheinungsdatum zu kldren. Hiro-
shi Yamauchi wollte sich leider nur auf ein
Datum festlegen lassen: Der 21. April 1996

| wird zumindest
fir japanische
Nintendo-Fans
zum Freudentag
werden. Zwar
nannte er in sei-
ner Rede den
Wounsch, das U
tra 64 in den
USA fast zeitgleich erscheinen zu lassen,
doch auch diese Beteverung niitzt ge-
plagten deutschen Spielern nichts. Erst
nach vielen Diskussionen und einigem Hin
und Her legte sich Nintendo-Vize Howard
Lincoln auf einen Start , so schnell wie mog-
lich” fir Europa fest — d. h., daf Ihr ver-

Noch kein offizieller
Termin fiir Deutschiand

mutlich schon im Sommer das Ué4 fir
deutlich unter 500 DM im Laden kaufen
kénnt. Zwar ist dies noch nicht offiziell,
doch vieles deutet auf den 15. August als
das magische Datum in good old Ger-
many hin - in unseren Landen vermutlich in-
klusive Super Mario 64. (Auch SNES und
Game Boy erschienen jeweils am 15. 8.)
Noch nicht recht festlegen wollte man sich

auch beziiglich der Modulgréfe:

Die urspringlich geplanten 64

NINTENDOQ®" =i
ausreichen. 96 MBit scheinen nun

Ob Mario er-
neufder S'rje mit derzeitigen Durchschnitts-
gerseinwirds preisen fir SNES-Module.

die bevorzugte Standardgréfle zu
sein. Doch damit nicht genug, denn
laut Howard Lincoln sind auch Mo-
dule mit bis zu 256 MBit kein Pro-
blem. Erstaunlicherweise wird der
Preis der Spiele dabei nicht so
aus dem Rahmen fallen wie
die Groflen - rechnet einfach

Direktes Resultat der 64-Bit-
Invasion wird natiirlich eine
massive Preissenkung der

Modul statt CD

SNES-Titel sein: 32-MBit-Mon-  Auf der Messe gab es noch iberdi-

stren sollen in Zukunft sehr viel mensionale Vormodule, spéter ist

erschwinglicher sein.
Vermift lhr unter den Spiele-
Erstlingen des Dream Teams
noch illustre japanische Na-
men wie Capcom und Kona-
mi¢ Laut Yamauchi wurden
inzwischen auch diese Fir-
men in die Geheimnisse der E=
Konsole eingeweiht — doch mit Spie-
len ist kaum vor Ende 1996 oder
Anfang 1997 zu rechnen.

Richtet man sich nach den Reaktionen
der Videospiel-Fanatiker
und BranchengroBBen auf

SNES-Gréfe angesagt

Das Joypad

der Messe, sollte Nin-
tendo die Zukunft in der
Tasche haben: ,Earth-
worm-Jim’-Macher Dave
Perry schwérmte von den
Méglichkeiten der Ma-
schine genauso wie Ar-

vaian

gonauts ,StarWing’ Jez San, der sich &r-
gern dirfte, nicht an ,StarWing 64’ betei-
ligt zu sein. Ein viel wichtigerer Indikator fiir
den Erfolg oder Flop der Maschine aber
war die Reakfion der spielenden Massen an
den Publikumstagen der Messe: Voller Be-
geisterung prigelten sich Tausende um ein
Mario-Probespiel und waren vom neuve-
sten Streich des Klempners kaum zu trennen
— nur noch wenige Monate, und die Welt
wird im Ultra-64-Rausch sein!

Julian Eggebrecht/kdh

vy 9o

Neben Super Mario 64 war auf der Messe
ledliglich das frithe Kirby Bowl 64 spielbar

TOTAL! 2/96 Q@Ki
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Juanien
oder mu

Hipfer -
das Ultra-64 intern

Nintendo iiberschlégt sich mit nebulésen Fachbegriffen - doch wer weif schon, was

sprung
er

wirklich hinter solchen Sprachmonstern wie ,Tri-Linear-Mip-Mapping” steckt?

TOTAL! klért total auf und kann Euch exklusiv Details iber die bisher totgeschwiegenen

Soundfdhigkeiten des Ultra 64 verraten.

BNochdem das SNES ei-
gentlich gar keine echte 16-Bit
Konsole ist (entscheidende Ele-
mente stammen aus 8-Bit-Ta-
gen), sei die Frage erlaubt, ob
die 64 Bit des SNES-Nachfol-
gers denn ,echt’ oder eine
Marketing-Erfindung sind.
Schaut man der Traumkonsole
unter die Haube, entdeckt man
schnell, daB® Nintendo es dies-
mal ehrlich meint: Als Herz der
Maschine tickt eine waschech-
te 64-Bit RISC-CPU aus der
MIPS-Reihe mit Namen R4300i.
Getaktet ist das extrem flinke Stiick Silizium
mit satten 93,7 MHz (zum Vergleich dazu:
Das SNES lauft mit 3,58 MHz). Im direkten
Vergleich mit Hauptkonkurrent Sony und des-
sen 32-Bitter PlayStation ist das Ultra 64 bis
zu sechsmal so leistungsfahig.

Auch der Speicherplatz des Ué4 ist nicht ge-
rade klein: Satte 4,5 Megabyte schnelles
RambusRam sollten fir Haupt- und Co-Pro-
zessor genug sein. Von der Firma Rambus
stammt auch die interne Kommunikation des
Ultra 64, die dank einer ausgekligelten 64-
Bit-Architektur extrem schnell vonstatten geht.
Einziger Bremser ist die Verbindung zum Mo-
dul = d. h. daB Daten, die aus dem Modul
nachgeschaufelt werden, etwas trage sind.
Trage ist allerdings relativ, verglichen mit
den mehrere hundertmal langsameren Lade-
zeiten einer CD.

Wirft man einen Blick auf die Platine des
Ub4, ist neben der CPU nur ein weiterer
grofler Chip zu erkennen: In dem Reality
Immersion Engine’ genannten 64-Bit-Integra-

@rd» roraL 2/96

Modernste Technik auf engstem Raum : Ein Blick
unter die Haube von Nintendos 64-Bit-Maschine

tions-Wunderwerk aus der Chip-Schmiede
Silicon Graphics, das mit 62,5 MHz getaktet
ist, schlummern erstaunlicherweise alle Gro-
fik- und Soundféhigkeiten des Ué4.

Grafik perfekt

Im Gegensatz zu den eingeschrénkten vier
Bildschirmauflésungen des SNES (von denen
fast ausschlieBlich immer nur eine Verwen-
dung findef), bietet das Ulira 64 dem Ent-
wickler eine fast unbegrenzte Fille: Von der
klassischen NES/SNES-Auflésung von
256x224 Pixeln (Bildpunkten) bis hin zu
High-Resolution-Grafik in 640x480 Pixeln
bietet das U4 in beliebigen Abstufungen
alles, was ein moderner Fernseher darstellen
kann. Sollte ein entsprechender Spezial-Mo-
nitor vorhanden sein, ist sogar ein flackerfreies
High-Res Bild méglich.

Im Bereich der Farbenpracht ist die Zeit der
Einschrénkungen endgiiltig vorbei: Aus 16,8

Millionen kénnen die Entwickler véllig frei
wdhlen - und dank einer besonders ausge-
kligelten Rasterungs-Methode scheint das Ul-
fra 64 zu jeder Zeit echte 16,8 Millionen (!!1)
Farben darzustellen — auch wenn es meist nur
32.000 sind. Zusatzlich zur unbeschrankten
24-Bit Farbanzahl bescherten die SGI-Tifftler
dem Ultra einen 8-Bit Alpha Channel. Mit
Hilfe dieser zusdtzlichen 8 Bit in der Farb-
auflésung kann jedem Punkt auf dem Bild-
schirm eine beliebige Transparenz zugeord-
net werden. Transparenz-Pionier Nintendo
(das SNES beherrschte als erste Konsole wirk-
lich gute Transparenz-Effekte) treibt damit auf
die Spitze, was der Konkurrenz Probleme
bereitet. Besonders gut kann man die unbe-
grenzten Alpha-Channel-Mdglichkeiten bei
den Flammen/Rauch-Effekten und Geistern
in ,Super Mario 64’ oder bei Rares Blast-
dozer' erkennen,

Transparente Explosionen bei Blastdozer

Aufbruch in die dritte
Dimension

Wie auch Sonys PlayStation ist das U64 eine

stark 3D-geprégte Konsole: Klassische Hin-

tergriinde fir Parallax-Ebenen wie beim SNES



JETZT AUCH F UR SATURN UND PLAYSTATION

EPLAY

T FELMQDUL mnns NIGHT N!JR F!JR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER

ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

| ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™

. Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
j kann man weitere Cheats (2.B. fiir neue Spiele) einfach in die
eingebaute Cheatliste hinzufiigen,

-

IT MEMORY BACKUP

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Moglichkeit, den ganzen
Satum -Speicher aufzubewahren, um beim nichsten Mal ab dem
abgespeicherten m weiterzuspiélen!!

/ MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GROSEREN
( SPEICHER ALS DER SATURN SELBST.

i

acrmsﬁu Y Hnm die Maglichkeit, "MPORTIERTE SPIELE' |
~ auf den nzusetzen, Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

-
K lcﬂoﬂmhalﬁ:r:udttkm&weﬂm
10" eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations:
\ Schaiftstele. Mit dom 2usatzichen PCLINK"Paket

'SEGA" UND 'SATURN" SIND EINGETRAGENE
wgg:uz_slcngu_ _ypN SEGA _smsnpmsss L]‘D.

- kannman denSaturn an einem PC anschiiefen,
Chegﬂ selbst herausfinden und weitere

~ Untersuchungenvorehmen, '

—
> b ’SPIEL MIT DEM UNIV ERSAL-ADAHTER T
L5 ‘G AUFDEM SATURN. NEU !!
Eii E.':::g::zﬁ;"'“ mIaRREn SR <ot - Jotgt W
i | iohgns Waricn el st e Tanaer. oS ey
L 1| Rprer sotprs die ndll 8 MEG Backup Carlridde “%
0 %3 | Sogaaeieln ( | fir SEGA SATURN “ )

mAcrmﬂ REPLAY

o Action Replay Professional ist iunktlonsgleleh mit der i
Standardversion fiir Playstation \ i -2 A&

o/ Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

 Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man weitere Cheats emlach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen, o

+/ ACTION REPLAY hat fiir zusatzllche &
Erweiterungen eine g
Hochgeschwindigkeits-
Kommunikations-Schnitt-
stelle. Mit dem zusatz-
lichen PC-LINK-Paket
kann man die Playstation
an einem PC anschliefien,
um selbst fantastische &
Cheats zu finden und
Untersuchungen vorzunehmen.
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

GAME SAVE CARTRIDGE

| Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel
|| an einem selbst gewahlten Punkt ubspeachem

| um es spater wieder ab unkt weiter

. Speichermoglichkeit fiir 15 versthledene Spmistunde

gggsrﬁ;;, MHOTLINE
02822 | 68545

SCHRIFTLICHE BESTELLUN

AR playsat 0196

ACTION REPLAY
1IST KEIN
OFFIZIELLES
SONY-PRODUCT.

ACTION REPLA yWs“:;R:

Jedes ACTION-REPLAY-
Modul enthdlt
Cheat-Satze fir die TOP-
PLAYSTATION-GAMES.
Es werden mehrere
Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY
erscheinen,

Emfach vom Menii aus den
ogel-Cheat fiir das

betrle ‘ende Spiel wihlen.

Siehe die Games-Auflistung

2 fiir Ausgabe 2 (nur fiir die

PAL-Ausfiihrung).

Ridye Racer™ I sitken™
Fahre alle Strecken vorwiirts Wihle alle versteckten
und riickwirts, Auswahl 'Fighters'.

von ALLEN ARennwagen
inklusive des geheimen 'Black
Griffin CAR' und unendliche
Power,

Rilzak™

Aktiviere alle Waffen plus
unendiiche Power.

Air Combai™
Wiihle jede Mission und
jedes Flugzeug.

Wipepui™
Rapier-Modus auf allen
Strecken.

Dastruction Derby™ £
Der Wagen nimmt keinen Lemmings 30™
Schaden. Wiihle jedes Level.
-J.am)iam y Flash™ Lo Payman™
Wiihle jede Welt plus 255 Leben.

anpERE oe
Super-Hochsprung. 3 i‘,j;.'-“ Enust

11‘351

| Die von uns gelrelerten ACTION REPLAY's werden mit einer Registrierkarte fiir den |
ACTION REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw. |

/ REPLAI ’6ﬁ%5

ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

|

3 24-STD.-BESTELLSERVICE

TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-68547
zmsrn.-vzmaumm {WENN VORRATIG)

747 DATAFLASH GmbH

/ WASSENBERGSTR. 34
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VERSANIDIKOS TEN MR 10, -, Au-mﬂlﬁ ‘.-.‘I.bn mm-s Baa e,

TBLAYSTATION' IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN VON SONY CORPORATION LTD.
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oder gar Hardware-Sprites sucht man ver-
geblich. Doch durch die sehr hohe Zeichen-
geschwindigkeit der Hardware ist auch bei 2D
das U4 sehr viel potenter als die in diesem
Bereich vielkritisierte PlayStation. Ob die
Performance bei ganz klassischen 2D-Spielen
allerdings an die des 2D-Spezialisten Saturn
heranreicht, ist fraglich.

Gnadenlos im Schatten |aB3t die Reality Im-
mersion Engine
die Konkurrenz,

wenn es in die
dritte Dimension
geht. Dabei be-
ruht die 3D-Gra-
| fik  natirlich
noch immer auf
| den von ,Star-
= Wing' im Vi-
deospielbereich eingefihrten Polygonen.
Doch waren die Abenteuer von FoxMcCloud
noch eckig und teilweise etwas abstrakt,
schickt sich das Ultrab64 an, dreidimensio-
nale Welten dank vieler Spezialeffekte perfek
darzustellen.

Damit lhr im Wirrwarr der Begriffe mitreden
kdnnt, haben wir die wichtigsten Spezial-
fahigkeiten der Reality Immersion Engine aus-
einandergenommen:

6 4

Tri-Linear-Mip-
Mapping

Hinter diesem Wort-Mon-
ster verbirgt sich nichts
anderes als das Ver-
/ schwimmen der berihmt-
briichtigten groben Pixel,
wenn die Kamera' Texturen
: und Bitmap-Objekten zu nahe
kommt. Anstelle der duerst unscho-
nen Pixelwisten anderer 3D-Konsolen er-
zeugt die Ultra-Hardware eine kiinstliche Un-
scharfe, sobald Grafiken zu grob zu wer-
den drohen. Durch diesen wichtigen Effekt
konnen Ub4 Spiele viel freier mit der Ge-
staltung ihrer Welten und Wesen umgehen.

__;! “ﬁ\z

ULTRA

Load Management &
Z-Buffering

Mit diesem fabulsen Feature soll angeblich
das beriichtigte ,Hineinploppen’ von weit

reportage o'romuz/%

Spezielle Grafik-

Features erméglichen @

detaillierte Grafik
trotz relativ geringer
Polygonmengen

Nebeleffekte im Hintergrund verhindern das
léistige Polygon-Ploppen

entfernten Polygonen eliminiert werden. Soll
tet lhr schon mal ,StarWing' oder ,Stunt Race
FX' gespielt haben, kommt Euch das Problem
sicher bekannt vor.

load Management ist DER TRAUM DER
zwar ein reiner Fanto- SPIELEPRO'GRAM'

sie-Begriff, beim Ultra MIERER

ist mit Ploppereien den-

noch SchluB. Hauptséchlich verantwortlich
dafiir ist das in der Hardware eingebaute Z-
Buffering. Diese Traumfunktion jedes 3D-Pro-
grammierers sorgt automatisch dafir, daf
Polygone in der richtigen Reihenfolge aut
dem Bildschirm gezeichnet werden und daﬂ
sie punktgenau in der
Tiefe (der Z-Achse) ab-
geschnitten werden kon-
nen. Das Ergebnis: Pi-
xelgenau tauchen die (¥
3D-Landschaften nun [
auf - ein bichen Ne-
bel mit Hilfe der Alpha-
Channel-Transparenz-
Effekte dariibergelegt, und  Die Hardware

+

schon sieht es perfekt aus. enzi%{ichf
h B i . verschiegene
SchluB auch mit den typischen Shoclng-Elfeki

Polygon-Flackereien, weil die
CPU mit der mathematisch ge-
nauen Losung des Problems iberfordert ist.

Besonders beeindruckend bedient sich Su-
per Mario 64 dieser Méglichkeiten: Beim
Kampf mit Bowser z. B. packt der Klempner

ihn am Schwanz und wirbelt den Koopa-
Kénig herum - ohne daf} irgendwelche Gro-
fik-Bugs auftreten. Auf Maschinen ohne Z-
Buffer undenkbar.

Perspektivisches
Texture Mapping

Auch hinter diesem krypfischen Begriff verbirgt

sich die Losung eines vor
allem die PlayStation pla-
genden Problems: Sieht
man auf Sonys Konsole
aus einem unginstigen
Winkel auf Texturen und
bewegt sich dann, schei-
| nen sie ein Eigenleben zv
entwickeln und verzerren
sich aufs wildeste. Um die-
§ sen Effekt zu minimieren,
missen 3D-landschaften
auf der PlayStation aus
sehr vielen Polygonen be-
stehen - denn je grofer
die Polygone, desto stérker die Verzerrungen
der auf sie projizierten Texturen. Das Pro-
blem stellt in diesem Fall die fehlende Per-
spektiven-Korrektur der Texturen dar. Dem
Ub4 ist auch dieser Effekt unbekannt: Da
Texturen perspektivisch korrekt auf Polygone
gelegt werden, kommt man bei besserem
Aussehen mit viel weniger Polygonen aus. So
bestehen Mauern in Mario 64 teilweise aus
nur einem Polygon, die auf anderen Konsolen
Dutzende von Polygonen verbrauchen wiir-
den. Einzige Einschrdnkung: Jede einzelne
Textur kann nicht grofier als 4 KByte (z. B.
b4x64 Pixel in 256 Farben) sein — mehr
Platz biefet die Reali-
ty Immersion Engine

i;wh. nicht auf einen Rutsch.
y Gouraud-

und
Phong-
Shading
Unter ,Shading’ an
sich versteht man das automatische Ab-
schattieren von Fléchen durch die Hardware:
Der Programmierer gibt die Eck-Farbwerte
an, den schénen Verlauf Gber das Polygon er-
zeugt die Grafikhardware. Die einfachste
Form des Shadings ist das Gouraud-Shading.
Das Ultra 64 bietet nicht nur Gouraud Sho-
ding a la PlayStation, dank des superstarken
Prozessors ist sogar eine vereinfachte Variante
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des aufwendigen Phong-Shadings méglich: Im
Titelbild von Mario 64 kann man sehr gut die
Lichtreflektionen und Farbverldufe erkennen,
die diese Shading-Art erzeugt - echtes Phong-
Shading ist es jedoch nicht.

Anti-Aliasing
Mit Hilfe dieser Funktion wird
der typische Treppchen-Effekt
auf Schrigen und Kanten mi-
nimiert: Durch geschicktes Ver-
rechnen werden Unscharfen
erzeugt, die eine hohere Auf-
losung suggerieren und vor
allem das beriichtigte Flackern

bei weit entfernten Strukturen

Keine Verzerr-
Effekte bei sehr
groBen

Texturren

retisch wdren Hunderte von 16-Bit Digital-
Stimmen maglich, doch dann ware fir Grafik
keine Rechenzeit mehr ibrig. Alle Spiele,
die derzeit in der Mache sind, nutzen ein Stan-
dard-Treiber-Programm, das von Silicon Gra-

eliminieren.

Alleine an dieser kurzen Auflistung der wich-
tigsten Hardware-Features seht |hr schon, wie
stark sich das Ultra 64 vom SNES und auch
der 32-BitKonkurrenz absetzt - im 3D-Gra-
fikbereich ist Nintendos

Traumkonsole ein echter UNBEGRENZTE

— SOUNDFAHIG-
Von Nintendo totge- KEITEN

schwiegen wird der

Sound des 64-Bit-Boliden - aus gutem
Grund. Nicht etwa weil der Audio-Teil allzu
schlecht daherkommt, sondern weil genaue
Angaben iber den Sound unméglich sind. Im
Gegensatz zu allen anderen Konsolen ist auf
dem Ultra 64 SchluB mit dem Erbsenzdhlen
von ,mdglichen Stimmen” und , Samplingra-
ten”. Das Ub4 erzeugt seinen Sound mit

demselben Co-Prozessor, der auch fiir die
Gratfik zusténdig ist - grob gesagt ist es der
Realtity Immersion Engine egal, ob sie Textur-
Daten oder Digi-Samples bearbeiten muB.

logische SchluBfolgerung: Der Programmie-
rer kann véllig frei bestimmen, wieviel seiner
Performance er dem Sound iberlafit. Theo-

Perfekte 3D-Grafik: Marios rasante Rutschpartie

phics geliefert wird und 16 bis 64 Digi-Stim-
men in perfekter CD-Qualitat ermoglicht. Ge-
rade in diesem Bereich kénnen findige Pro-
grammierer mit einiger Erfahrung ganz neve
Fahigkeiten ,entdecken’.

Auch sonst ist das U64 eine fir Program-
mierer offene Konsole: Keine hinderlichen
Hilfs-Bibliotheken’ wie bei Sonys PlayStation
verwehren den Zugriff auf die Hardware.
Und dank des genial einfachen Aufbaus der
Maschine sind Anlaufschwierigkeiten wegen
allzu groBer Komplexitat - wie etwa bei
Segas Saturn - ein Fremdwort.

Hatte Nintendo den SNES-Programmiereren
mit einem zu langsamen Prozessor noch har-
te Nisse zu knacken gegeben, sind die Zei-
ten der unausgewogenen Hardware mit dem
Ultra 64 definitiv vorbei.
So viel Rechenpower wie
hier hatten Spiele-Macher
noch nie zu lhrer Verfi-
gung - selbst super-
schnelle Pentium-PCs sind
gegen das Ulira 64 lahme
Kriicken. Super Mario 64
mit seiner komplexen 3D-
Welt und die phantastisch-
realen Effekte, wie zum
Beispiel die Wasserbe-
wegungen in ,Wave
Race’, lassen andere 3D-Spiele simpel und sto-
tisch erscheinen, und dank der super-flinken
Module sind Ladezeiten ein Problem der Kon-
kurrenz. Nintendo-Fans kénnen sich auf eine
brillante Zukunft freven, denn der Quanten-
sprung ist wirklich gelungen!

Julian Eggebrecht/kdh

CPU: R4300i 64-Bit MIPS RISC / 93,7 MHz
16KByte Instruktions-Cache, 8KByte Daten-Cache

Reality Immersion Engine: 64-Bit / 62,5 MHz
Reality Display Prozessor: 4KByte Textur-Cache
Reality Signal Prozessor: 4KByte Instruktions-

und Daten- Cache

Bildschirmauflésungen: 256x224 bis 640x480
Anzahl der Farben: 16,8 Millionen (True Color)

Standard-Farb-Modus: 32.000 Farben
(inkl. Hardware-Dithering)

Farbtiefe: 32-Bit (inklusive 8-Bit Alpha-Channel fiir
Transparenz)

Sound: Anzahl der Kandle und Samplingrate auf
Kosten von CPU und Co-Prozessor-Zeit frei wahlbar

Polygon-Féhigkeiten:
(Werte fir durchschnittliche Anwendungen)

Mit allen Spezialeffekten: 2.000 Polygone pro Bild bei
60 Bildern pro Sekunde (120.000 Polygone pro
Sekunde)

Ohne Z-Buffering: 4.000 Polygone pro Bild bei 60
Bildern pro Sekunde (240.000 Polygone pro Sekunde)

Ohne Anti-Aliasing: 2.600 Polygone pro Bild bei 60
Bildern pro Sekunde (156.000 Polygone pro Sekunde)

Fiir die 3D-Spieletypische Bildrate von 30 Bildern pro
Sekunde kénnen die angegebenen Werte pro Bild ver-
doppelt werden.

TOTAL!2/960 reportaqe
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Nuper

. Echte Revolutionen sind in der
Welt der Videospiele hochst selten -
doch genau diese erlebten alle Besu-
cher auf der Shoshinkai-Messe Ende
1995 auf hochst beeindruckende Wei-
se: Mario is back!

Gerade erst noch als Hosenmatz und
Nebendarsteller in ,Yoshi’s Island’
ganz auf 2D eingestellt, lautet Nin-
tendo das 64-Bit-Zeitalter — dank Vor-
denker Shigeru Miyamoto und einer gi-
gantischen Entwickler-Crew — mit einem
tiefen Griff in die Trickkiste ein.

Schon angesichts des
MIT MARIO IN Titelbildes von , Super
DIE NA(HSTE Mario 64" wird die
GENERATION

neve Form des
Klempners klar:
Ein bildschirmfillender Mario-Poly-
gon-Kopf begriifit den Spieler.
Schon hier ist die Power der Ma-
schine an phantastisch-diffizilen
Licht-Spielereien, dynamisch-flis-

6

ULTRA

sigen Bewegungen und dem er-
staunlichen, Polygon-untypisch
runden Look des KultHelden zu er-
kennen. Nachdem man sich vom
interaktiven Titelbild losgerissen und

T2

den knallroten Start-Button gedrickt hat,
findet man sich samt Mario in einer drei-
dimensionalen Landschaft inmitten eines
SchloBparks wieder. Die Kamera folgt dem
Protagonisten meist in dezenter Entfernung
- entfernt genug, um den Uberblick zu
wahren, und nah genug, um mitten in der

reportage < 18 Ry \IRYLT

Klempner auch im 64-Bit Zeitalter

nicht abhanden. Nur ein AufguBl alter

und Formen oder eine spielerische
Revolution? TOTAL! legte in Tokyo

Hand an Marios Aufbruch in die

Im Titelbild kénnt lhr Marios Polygon-Kopf nach eigenem Gutdiinken deformieren

ario 64 —

zuruck in die Zukunft?

Das Tor zu feinfihlig mittels eines

grenzenlosen

einfachen Daumen-
Spielewelten

drucks bestimmt.
Findet Ihr die Kamera-
position unvorteilhaft, konnt lhr mit den
vier gelben Kamerabuttons die Positi-
on véllig frei verandern. Zumindest in
der angeblich finfzigprozentigen
Messe-Version sorgte die etwas un-
selbststandige Kamera fir einige Pro-
bleme, denn allzu oft muBte man selbst
Hand an die Perspektive legen - Shi-
geru Miyamoto versprach prompt Bes-
serung in der Endversion.

Auf dem Weg in Bowsers unheimliche
Trutzburg bleibt viel Spielraum, um die

neuartige Steuverung SPIEL

auszuprobieren
doch der Ernst des OHNE (!!!)
GRENZEN

Spielerlebens be-

Nintendo-

Jiingern kommt der

Jump&Run-Ideen mit mehr Farben

schone neve 3D-Welt.

Action zu stecken. Wer flugs mittels des

althergebrachten Steuerkreuzes loshetzen

will, bleibt wie angenagelt stehen. Mit Totesmutig packt
der Klempner
Bowser am

der totalen Beweglichkeit kommt der
A.nolog-.Srick. des Ub4-Pads ins Spiel.: P
Kinderleicht fippelt, rennt und rast lhr mit wirbelt ihn
Mario durch den begriinten Vorhof von herum
Bowsers Schlof. Die Klempner-Ge-
schwindigkeit wird vom Spieler analog-



DAS BESTE
VIDEOSPIEL _
ginnt bereits hinter
ALLER ZEITEN?  dem ersten Portal. Firnf

Turen stehen in einer groen Halle zur
Auswahl, eine jede fihrt in eine andere
Welt. Wer angesichts der Gegner im ersten
level beherzt zum Sprung ansetzt, wird
unsanft eines Besseren belehrt: Da in 3D
das zielgenaue Gegner-Platten durch
Sprung-Attacken ungewohnt frustig ware,
geht Mario mittels seiner weilen Hand-
schuhe unter die Boxer. Die Kloppereien
sind wie auch alle anderen Klempner-Funk-
tionen flieBend im késtlichsten Cartoon-Stil
animiert. Ob lhr verzweifelt an einer Klip-
pe baumelt, ob Mario unsanft auf dem

Allerwertesten landet und sich be-

nommen aufrappelt, jede einzelne Ani-

mation ist so liebevoll gemacht, daf3

Miyamotos Ziel, eine glaubwiirdige Mario-
Marionette zu erschaffen, mehr als erreicht
wurde. Ebenso knuddelig siB und er-
staunlich rund kommen auch Gegner sowie
anderes Getier daher.

Angesichts der totalen 360-Grad Bewe-
gungsfreiheit muBten sich Marios Fahig-
keiten @ndern: Neben simplem Laufen,
Rennen und Hiipfen kann er - grafisch mit
Spezialeffekten gespickt - iiber und unter
Wasser schwimmen (und tauchen), klet-
tern, rutschen, mittels einer gigantischen Ko
none fliegen, Purzelbdume schlagen, sich

Jch schav & <
dirin die } 2
Augen, |
Kleiner!”

an Wande gedriickt auf Ze-
henspitzen schleichen,
Freund und Feind tragen
und sogar Giganto-Gegner
Bowser am Schwanz
packen und wuchtig durch
die Luft schleudern.

Uber den Umfang und den
endgiltigen Welten-Inhalt
kann man angesichts der
nebuldsen Statements Nin-

Nicht nur im
Unterwasserlevel
zeigt die Ué4-Hard-

ware, was sie kann

tendos beziglich der
Messe-Version noch
keine konkreten Aus-
sagen machen: Bis-
her stakste und rodelte Mario unbeholfen
durch die Wirren einer Eiswelt, brachte
Jung-Pinguine zur herumwatschelnden
Mutter, paddelte durch gigantische
SchloBgraben und Kanalsysteme, auf
versunkene Schiffe und ein U-Boot zu, ver-
brutzelte seinen blauen Overall in einem
Lava-level mit herrlichen Feuer-Effekten,

In jeder Umgebung Herr der Lage: Nintendo-Maskottchen Mario
macht auch unter Wasser eine hervorragende Figur

Laut Miyamoto ist Super Mario 64 erst zu
finfzig Prozent fertiggestellt, man darf also
sogar noch auf einige Verbesserungen hoffen

TOTAL! 2/96 0

vaiin

v o

reportagqge




Ob Super Mario 64 das
nonplusULTRA wird?

rutschte mit qualmendem Hinterteil in einer
quasi-Rennspiel-Einlage auf einer Ge-
spenster-Rutschbahn in die Tiefe und pri-

*
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trachtung hauptsach-
lich als Prasentati-
onswunder mit spie-
lerisch stupiden Gren-
zen entpuppen, ist
Super Mario 64 ein-
fach grenzenlos.

Neben all der ul-
tra-flissigen Gra-
fikpracht (30 Bilder pro Sekunde) bestach
auch der makellose Sound des Spiels. In
bester 16-Bit-Samplequalitat strotzt das
Spiel vor atmosphdrischen Soundeffekten
und Mariotypischen, passend minimalis-
tischen Musiken.

Super Mario 64 wird wohl eines der besten
Argumente fir die Modul-Politik Ninten-
dos werden, denn an SpielspaB-raubenden
Ladeorgien @ la PlayStation und Saturn ist
nicht zu denken. Dies ist auch eines der
wichtigsten Elemente beim Versuch, dem
Spieler eine echte Alfernativ-Welt
vorzugaukeln: Wahrend sich an-
dere 3D-Spiele bei genaver Be-

Shigeru Miyamoto
tréumte schon als Kind von der Erkundung
ganz neuer Welten auBerhalb des 6den All-
tags und versucht seit 15 Jahren dieses
Ziel in seinen Videospiel-Welten zu errei-
chen - mit Super Mario 64 kommt er der
Virtual Reality ngher denn je.

Am 21. April dieses Jahres wird sich zei-
gen, ob Nintendo-Chef Hiroshi Yamauchi
mit seiner Vermutung recht hat, daf3 Super
Mario 64 das beste Videospiel aller Zeiten
wird. Die Chancen stehen jedenfalls nicht
schlecht.

Julian Eggebrecht/kdh

g gelte sich - bis zu den Knien in einem Brun-
o nen voller Wasser hockend - mit halb-
transparenten Geistern.
=
- Von den anderen
Spielen wurden
lediglich kurze
: g Ausschnitte von
friihen Demo-
on m versionen auf

reportage @wmuzloa

Video gezeigt

. Leider nur auf Video, aber

nichtsdestotrotz sehr imposant,
prasentierten sich die weiteren
Ué4-Titel. Besonders gut (und |
besonders weit fortgeschritten) Y
sahen eindeutig Nintendo/Paradigms
PilotWings 64’ und die Nintendo-Eigen-
produktion ,WaveRace 64’ aus. Daher
auch unsere Vermutung, daf} diese bei-
den Titel zusammen mit Super Mario 64 als
erste das Licht der Welt erblicken werden.
Altgedienten Nintendo-Fans fallt auf, daB3

schon das SNES mit
UND WO Mario, ,PilotWings'

BLEIBT DAS FZero', also e
DREAM TEAND "o Ibotlich Ghals

chen Triumvirat,
1990 auf den japanischen Markt kam.
Neben dem durch realistische Wasser-
oberfléchenbewegungen beeindruckenden
futuristischen Motorboot-Rennen Wave-
Race stach PilotWing 64 sowohl grafisch
als auch inhaltlich aus den vorgestellten
Spielen hervor: Mittels diverser Fluggerate
werdet |hr alle schénen und interessanten
Orte der USA anfliegen und in Umgebun-

und ,F-Zero’, also ei-

gen wie dem Grand Canyon und auf Cape
Canaveral Missionen absolvieren konnen.

Wie auch bei Super Mario 64 stand natir-
lich Shigeru M!yumoto beu der Entwick-
lung Pate - B =z
schone Aus-
sichten fir den
Sommer.

Alle weiteren |

vorgestellten Ti-
tel werden wir
in der nachsten
TOTAL! mit ak-
tuellen Screen- |
shots und neu-
en Infos genauer unter die Lupe nehmen -
plant also schon mal brandheifle News
zu ,Star Wars: Shadows of the Empire’
und den anderen in der vergangenen Aus-
gabe vorgestellten U64-Exklusiv-Titeln ein.

Julian Eggebrecht/kdh




An die Zukunft

angeschlossen

Neben der bestechenden Haupteinheit und den ebenso

beeindruckenden Software-Titeln iberrascht das Ultra 64 durch die
durchdachteste und revolutiondrste Ansammlung von Peripherie -

vom genialen Analog-Joypad bis hin zum neuen magnetischen Disk

Das Joypad léift
sich auf drei ver-
schiedene Arfen

Drive ,64 DD’ stellt Nintendo die Videospielwelt auf

den Kopf.

Wscibst Video
spiel-Unkundigen
wdre bei der Sho-
shinkai-Ultra-64-
Prasentation eines
gleich ins Auge gefallen: Das un-
gewohnliche und neuartige Joypad.
Hat man sich an die Kreuzung aus
Baterang und SNES-Design erst ein-
mal optisch gewdhnt, schliefit man
die neve Steverung nach wenigen
Minuten ins Herz. Wie auf den lllu-
strationen zu erkennen, kénnen Spie-
le das Pad natiirlich ganz SNES-
typisch mittels Digital-Pad und Buttons

bedienen

nutzen. Doch sobald der Sprung in

die dritte Dimension e
folgt, tritt der Analog- iz
Stick ins Geschehen.
Dachte die Konkur-
renz an Polygon-
Hardware in |hren
Maschinen, verga} g
man, auch Uber die [*
weitergehenden An-

forderungen einer
dreidimensionalen
Spielwelt an den Spieler nach-

Analog-Sticks

zugribeln. Nur Nintendo schlol messer-

scharf, daf es mit never Optik nicht getan ~ haben sich bei

ist, denn erst mit einer neven Steuerung PC"?_‘_D'SP’BIen
bewdhrt

kann man die Méglichkeiten der unbe-
grenzten Bewegung auch unbegrenzt gut
umsetzten: Schluf} ist mittels Analog-Stick mit
acht lacherlichen Richtungen -
volle 360 Grad Bewegungs-
freiheit lassen Euch auch in
den absurdesten Kamerawin-
keln die Kontrolle iiber Eure
Spielfigur pixelgenau behal-
ten. Da jede Bewegung und

lhre Stérke registriert werden,
reagieren Spielfiguren je nach

vaiin

v o
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reportage

Druck auf den Stick unterschiedlich stark —
preBt Ihr ihn panisch nach vorn, rennt Ma-

rio mit aller Kraft voran, stupst lhr ihn nur ein
wenig, schleicht der Klempner.

Damit die liebgewonnenen R- und L-Tasten
auf der Pad-Riickseite auch im Zusammen-

Die Demo von
Zelda 64 soll die
grafischen Még-

lichkeiten demon-
strieren. Vom Spiel
existiert bislang an-
geblich nichts

Memory Module, die mit
satten 256 KByte batterie-
gepuffertem RAM bestiickt
und als individuelle Spei-
cherméglichkeiten gedacht
sind. So individuell, daf3
lhr beispielsweise Eure personliche Pad-
Konfiguration Ubernehmen kénnt.

Neben den Joypads, fir die vier Buchsen
von vornherein an der Konsole vorhanden
sind, trumpfte Nintendo mit der Ankindi-
gung eines ganz neuen Speichermediums
] ouf: Werden im ersten Jahr alle Spie-
le noch auf Modul erscheinen, wird
Anfang 1997 als Peripheriegerat
| ein sehr billiger magnetischer Disk
| Drive, das sogennante 64 DD er-
scheinen. Wie Nintendo-Boss Yamo-
uchi in seiner Rede klarmachte, wer-
den umfangreiche Rollenspiele erst
auf den zwischen 64 und 100 Me-
gabyte groBen Disks méglich sein.
Damit fassen 64-DD-Spiele zwar nur
ein Sechstel einer CD, dafir ist die

DieM -Cart
;hﬁfﬁ?p\;eir, spiel mit dem Stick vor-

Generation-Konso- handen sind, spendierte
len zum guten Ton  Nintendo der Unterseite
des Stick-Arms den Z-But-
ton. Er dient bei Analog-Spielen als Ersatz
fur die L-Taste und kann wie ein
Pistolen-Abzug betdtigt werden.
Auf der rechten Seite des Pads
finden sich zwei ganz normale
Action-Buttons und vier Kame-
ra-Tasten: Kann man alle sechs
fir Prigelspiele gut einsetzten,
dienen die mit Pfeilen beschrif-
teten Kamera-Buttons in allen 3D-Spielen
zum Bewegen der Kamera. So kénnt lhr mit-
tels der vier gelben Tasten bei Super Mario
64 oder PilotWings 64 vollig frei den Blick-
winkel einstellen.
Als ob das Wunderpad damit noch nicht
genug Funktionen hatte, ragt an der Un-
terseite auch noch ein kleiner Modulport her-
aus. In diesen Port steckt |hr sogenannte

I TOTAL! 2/96

Disk der CD in der Geschwindig-
keit mit 1,3 Megabyte pro Sekunde und ei-
ner Zugriffszeit von 150 Millisekunden um
das doppelte bis vierfache Uberlegen. Be-
sonderer Clou und im Reich der Video-
spiele einmalig ist die Tatsache, daf3 min-

Rollenspiele sind in Japan angesagter denn je. ,Dragon-
Quest VI’ (SNES) zum Beispiel verkaufte sich vor
Weihnachten in kiirzester Zeit 3 Mio. mal!

destens 20 Mega-

KEIN MANGEL

byte der Spiele-Disks
AN SPEICHER- beschreibbar sind.
PLATZ MEHR SchluB mit mickrigen

Spielstanden und un-
flexiblen Spielablaufen. Spiel-Designer kén-
nen auf Wunsch ganz neue Welten er-
schaffen, und lhr selbst konnt via Editor
ins Spiel tief eingreifen.

Ein Hintergedanke der beschreibbaren
Disks ist sicherlich auch der Transfer von
Programmteilen oder gar ganzer Spiele
per Telefon/Kabelnetz mittels eines Mo-
dems - so bekommt Ihr das ndachste ,Final
Fantasy’ vielleicht stickchenweise prasen-
tiert. Langfristig soll dies nicht nur die Tur
zum weltweiten Internet darstellen, son-
dern auch die Bedeutung der Handler ein-
schrénken. Erste Produkte fir das 64 DD
werden unter anderem ein 64-Bit-Zelda
(von dem eine laut Howard Lincoln schnell
zusammengeschusterte ,Minimalst-Demo’

Auf der Messe wurde eine ganze
Batterie an bunten Joypads ge-
zeigt - offenbar lief3 man sich von
den neuen Game Boys inspirieren
zu sehen war) und die in Japan
sehnsiichtig erwarteten Rollen-
spiele ,Final Fantasy VII von
Square und ,DragonQuest VII'
von Enix sein.

Julian Eggebrecht/kdh
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Wie schon beim SuperNES-
Pad finden sich auf der
Riickseite L- und R-Button
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Action Replay 89,90

6 Button Joypad 29,90
Joypad Verldngerung 9,90
4 Spieler Adapter 69,90
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Captain America 29,90
Captain Planetd 29,90
Castlevaniod 49,90
Chakand 29,90

Chuck Rock 2d 49,90
Comix Zoned 109,90
Corporationd 29,90
(rackdownd 29,90
(rudedudesd 29,90
(yborg Justiced 29,90
Death & Ret Supermand 79,90
Demolition Mand 79,90
Dino Dini Soccerd 29,90
DJBoyd 29,90

Donald Duck Mavi M. 109,90
Double Clutchd 39,90
Double Sportsd 49,90
Dracule 39,90
Dschungelbuchd 79,90
Dynamite Duked 39,90
Earthworm Jimus 59,90
Earthworm Jim 2d 99,90
Ecco2d 49,90

Empire of Steel 39,90
Eternal Championsd 49,90
Ex Mutantsd 29,90
Fantasy Zoned 39,90
Fatal Furyd 49,90

Fatal Rewind d 29,90
FIFA“96d 89,90

Fire Shark d 49,90

Flinkd 39,90

Flintstones d 59,90
Galohad d 29,90
Gorfieldd 109,90
Generations Lostd 39,90
Ghouls'n Ghostsd 39,90
lzzy’s Questd 79,90
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Game

John Madden “96d 89,90
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Last Battle d 39,90
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Light Crusader d 119,90
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Megalomania d 39,90
Megaman Wily Warsd 49,90
Megaturricand 39,90
Mickey Maniad 49,90
Mighty Maxd 29,90

Micro Machines 96 99,90
Monaco GP2d 79,90

Mr. Nutzd 49,90

Mutant League Footballd 29,90

Mystic Defenderd 39,90
NBA Live ‘96 89,90

NHL “96d 9990

Paws of Fury 39,90

PGA Tourgolf 96 99,90
Phantasy Star 4d 119,90
Pheliosd 29,90

Pirate of Dark Waterd 49,90
Pitfalld 39,90

Pro Move Soccerd 19,90
Psycho Pinball d 79,90
Punisherd 49,90

Rodical Rexd 39,90
Ranger Xd 39,90

Riskey Woodsd 39,90
Roadrash 3d 69,90
Rocket Knight Adv. d 39,90
Samurai Showdownd 89,90
Sepp Maier Soccerd 29,90
Shadow of Beastd 29,90
Shadow of Beast 2d 29,90
ShagFud 49,90
Skidmarks 99,90
Skitchind 49,90

Slom Master d 49,90
Soleild 89,90

Sonic & Knucklesd 69,90
Space Harrierd 29,90
Sparksterd 39,90
Stargate d 49,90

Steel Talonsd 39,90
Streets of Rage 39,90
Sylvester & Tweetyd 49,90
Syndicate d 49,90

Talmit's Adventure d 29,90
12 Arcade 39,90
Thunderforce 4d 99,90
Tiny Toonsd 59,90

Toe, Jam & Farl d 49,90
Tokid 4990

Total Fussball d 109,90
Toughman Boxing 39,90

Lieferung erfolgt gemaB unseren Geschéftsbedingungen !

Trve Liesd 49,90

Two Crude Dudes 29,90
Vectormand 99,90
Vermillion 39,90

Virtua Racingd 99,90
Wani Wani World | 19,90
Warpspeedd 39,90
Winterchallenge 19,90
Winterolympics 39,90
World Class Soccerd 29,90
WWF Wrestlemaniad 99,90
Xenon2d 29,90

Zero the Kamikoze d 39,90
Zero Wingsd 29,90
Zombiesd 39,90

SUPER NES'

Action Replay MK3 89,90
Gamemaged 19,90

Super Gameboy d 79,90
Joypad/Daverfever 19,90
5 Spieler Adapter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Infrarot Joypad 79,90
Joypad Verlingerung 9,90
Actraizerev 49,90
Actraizer 2d 69,90
Addam’s Family us 29,90
Aero the Acrobat 2ev 49,90
Batman Foreverd 99,90
BCKidd 39,90

Beavis & Butthead d 69,90
Biker Mice from Marsd 79,90
Blackhawk d 49,90
Bomberman 3d 99,90
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Dino Dini Soccerd 29,90
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Final Fantasy 3us 139,90
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Und auf dieser Seite, stehen die
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FIFA “96 109,90

Gemfireus 99,90
Ghoulpatrol d 39,90

Godsd 49,90

Gooftroopd 69,90

Hagane d 39,90

Hebereke Popcoond 39,90
Hulkd 39,90

Humansd 59,90

Hungry Dinosaursd 79,90
Hunt for Red October us 29,90
Hurricanesd 29,90

lllusion of Timed 119,90
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International Soccer 2 129,90
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John Madden ‘95d 59,90
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Lord of the Ringsd 99,90
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Magic Boyeu 29,90
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Mario2d 11990

Mario Allstarts d 59,90
Mario Basler Fussball ~ 69,90
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Megaman7d 89,90
Megaman Xd 49,90
Megaman X 2d 89,90
Metroidev 59,90
Mickeymaniad 39,90
Mickey & Minnie d 89,90
Mighty Max d 49,90

Mr. Nutzd 49,90

NBA live ‘96 d 109,90

NBA Give'nGod 139,90
NHL "96d 109,90

Onthe Balld 49,90
Operation Logic Bomb us 19,90
Pagemasterev 39,90
Parodiusd 49,90
Powerdrived 49,90
Powerrangers Fighting us 99,90
Prehestoric Mand 89,90
Primal Raged 99,90

Punch Outd 89,90

Putty Squad d 39,90
Rainbow Bell 49,90

Return of Jedid 69,90
Roadrunner 49,90

Robocap Terminator d 59,90
Robotrek us 89,90

Rocky Rodent us 29,90
Sailor Moond 49,90

Secret of Evermore us 139,90
Secret of Manad 119,90
Shadowrund 99,90

Soccer Shotoutd 99,90
Soulblozerd 89,90
Sparksterd 39,90

Spindizzy Worldev 49,90
Stargated 49,90

Startreck Next Gener.d 119,90
Streefracerd 49,90
Syndicate d 49,90
T2Arcaded 39,90

Tetris2d 109,90

Tetris & Dr. Mariod 79,90
Themepark d 119,90

Tim in Tibetd 139,90

Tiny Toonsd 39,90

Turbo Toonsd 69,90
Turrican 2d 99,90

Ultima Ruines us 99,90
Urban Strike d 99,90
Unirally d 99,90

Utopiad 79,90

Virtual Soccer ev 49,90
Vortexd 39,90

Weaponlord ev 109,90
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Wings lley 39,90

Wizardry Vus 59,90
Wolverineev 49,90

World Heroesd 49,90

WWF Wrestlemania d 109,90
Young Merlind 69,90

Zero the Kamikaze d 49,90
Zombiesd 39,90

Yoshi’s Island 119,90

PLAYSTATIO)

FIFA 96 89,90
Hi-Octaned 89,90
loadedd 89,90

Lone Soldierd 89,90
NBATE 7990

PGA “96 d 89,90

Rapid Reload d 89,90
Thunderhawk 2d 89,90
Warhawk d 89,90
Wormsd 89,90

WWF Raw Arcade d 99,90

MEGA D

MEGA (D 2 m. Spiel 199,90
Batman Returnd 19,90
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Evermore; Gefdhrli-
che Traumwelten ir-
gendwo inmitten von
Raum und Zeit

Die Helden in voller
Aktion: Auch winzig
kleine Gegner kén-

nen ziemlich fies und

igentlich hétte die Sache so schon
sein koénnen: Mal ein paar Stun-
den in eine ganz personliche
Traumwelt reisen und dort so richtig
auszuspannen ist sicherlich sehr an-
genehm. Genau dieses erlaubt die
Maschine, die der geniale Wissen-
schaftler Dr. Seltsam entwickelt hat.

Sie verseizt die Benutzer in eine Phan-

Die riesigen Zwi-
schen- und Endgeg-
ner haben zwar eini-
ge fiese Tricks auf
dem Kasten ...

... aber zum Gliick
auch ihre Schwach-
punkte, an denen
man sie freundlich
kitzeln kann!

gefdhrlich sein ...

Mit leichter Verspdtung hat es Nintendo doch noch

geschafft, die erste Eigenproduktion von Squaresoft

USA nach Deutschland zu bringen. Liiften wir also das

Geheimnis von Evermore ...

tasiewelt namens Evermore, in der sie
tun und lassen kénnen, was sie wol
len. Doch schon beim ersten Probelaut
eht so einiges schief, denn mit den
rsten vier Besuchern kommen auch

ches Chaos, und was urspriinglich als

geplant war,

dreistindiger Kurzurlaub

entwickelt sich fir
die Reisenden zu
einem jahrelangen
Horrortrip.

Der hat jedoch ein
Ende, als nach 30
langen Jahren er
neut Besucher
nach FEvermore
kommen. Eher zu-

fallig entdecken ein

Junge sein
Hund
leicht angestaubte
Maschine und wer-

una

die schon

nach Evermore ge-

es den beider
natiurlich nicht all-

zu sehr keine Ki-

nos, keine Video-

TOTAL! 2/96

spiele, keine TOTAL! - einfach grau-

envoll), und so ist ihr Herzenswunsch
ganz klar: Nichts wie weg von hier!

. P : : 11
Das ist allerdings leichter gesagt als

GEFANGEN IN EINER
BIZARREN WELT

wieder fur Ord-

nung in Evermore £
gesorgt werden. .

mmerhin hatten
die boésen Dop-
pelganger lange
genug Zeit, ihre
Macht zu festigen
und die Traumwelt
nach ihren Ublen

\ o | S
Vorstellungen zu
gestalten. ~

£ N—— = —
Entsprechena ge-

denn auch: Zahlreiche Monster una

Schergen der Doppelgdnger machen
die Gegend unsicher und das Leben
der braven Einwohner zur Holle. Da
kommt so ein jugendlicher Held volk
er Tatendrang gerade recht, und
freundlicherweise machen sich die

beiden Neuankémmlinge auch so-

r-Einkaufen!

fort auf den Weg, um den Bose-
wichten das Handwerk zu legen.

hre Reise beginnt in aer Welt der

a Zottelkopf, friher einmal Enke-
lin des Doktors, inzwischen Hauptling
eines prdhistorischen Stammes una
von ihren Untertanen liebevoll Feuer-
auge genannt. Ganz zeitlgemd&l wim-

melt es in dieser Epoche von Dino-

Verkaufen!
Geld wechsein!
Lieder noch!

1'% L B oY

LadenschluB3zeiten kennen die Handler in

Evermore nicht, sie sind eigentlich fast immer
fiir den Helden und seine Wiinsche offen

S s s TN T T

o

o 5




sauriern und anderen Widerlichkeiten
des Steinzeitlebens. Nicht minder ex-

quisit auch die Geschmécker der an-

deren Zwangsurlauber von Evermore:

Hekior Lektor, der friher im stadti-

schen Museum versauerte, petatigh

sich nun als Archdologe in einer an:

tiken griechisch-Ggyptischen Welt,
Frau von Fettamsel dagegen, vor

. 2

% zha

Die bésen Doppelgcnger sind fiir den ganzen
Arger in Evermore verantwortlich. Oder han-
deln sie vielleicht auf hoheren Befehl2

mals Bibliothekarin, hat sich zur K&
nigin eines mittelalterlichen Reiches er-
nannt. Und Dr. Seltsam schlieBlich hat
sich in eine futuristische HiTech-Welt

zuriickgezogen. In allen vier Welten

ALTBEWAHRTES
SPIELPRINZIP

missen unsere beiden Helden die
jeweiligen Doppelgénger ausfindig
machen und besiegen — wahrlich
keine leichte Aufgabe.

Gegen die zahlreichen Gefahren
von Evermore steht den Reisenden
ein breites Arsenal von Hilfsmitteln
zur Verfigung. Da wadren zundchst
einmal diverse Arfen von Riistungen
zum Schutz vor Angriffen oder Heil

krcuter fir die kleinen Wenwehchen
die sich im laufe der Reise so ein-
stellen. Diese praktischen Dinge gibt
es in Shops zu kaufen oder in Truhen
zu finden. Argumentationsverstarker
zum Einsatz gegen Fieslinge sind
natirlich auch vorhanden. Fiir Hand-
greiflichkeiten gibt es diverse Waffen,
der Held von Welt beherrscht aber
auch Magie. Die gibt es in Ever-
more gleich in doppelter Ausfilhrung:
Einmal als alchemistische Magie, bei

der die Kombination aus Zauberfor-

iche Effekte
bewirkt. Die Formeln lernt der Aben-

meln und Zutaten beacht

teurer im Verlaut des Spiels, die Zu:
taten konnen gekauft oder mit Hilfe
des Hundes gesucht werden. Wer-

terhin bieten die Chefs der einzel
nen Welten ihre magischen Dienste
an: Mit (nur begrenzt verfigbaren)
Zauberperlen kann man sie rufen und

tatig werden lassen.
Wer schon einmal Secret of Mana
gespielt hat, der wird sich in ,Secret
of Evermore” sofort

heimisch fuhlen:

Der Gebrauch
von Waffen und
Magie muf}_.a
:1.@iﬁ-ig geUb? _
werden, denn \
mit jeder An-
wendung
steigt die

Wirkung - und
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ACTION REPLAY MK3
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BATMAN FOREVER
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FIFA SOCCER 96 '
FOREMAN FOR REAL BOXING
HEBEREKE'S POPOON
ILLUSION OF TIME

INDIANA JONES

JUNGLE STRIKE
JUSTICE LEAGUE
KILLER INSTINCT
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LOST VIKINGS Il
MADDEN NFL 96

MARIO KART

MARIO PAINT
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MEGA MAN X
MEGAMAN 7

INTERN. SUPERSTAR SOCCER D.

MARIO BASLER FEVER PITCH S.
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49,95 MEGAMAN X2 99,00 ACCU SET HANDY POWER 69,95
94,95 MICKEYS GREAT CIRCUS (A) 89,00 ALLEWAY 49,95
119,00 MIGHTY M. POWER RANGERS 118,95 ASTEROIDS & MISSILE COMM. 59,95
89,00 NBA GIVEN' GO 119,95 - AUTO ADAPTER 9,85 |
109,00 NBA JAM T.E. 79,00 BC KID 2 29,95 |
124,95 NBA LIVE 96 109,00 DIE SCHLUMPFE 59,95
119,00 NFL QUARTERBACK CLUB 96 119,95 EARTH WORM JIM 54,95
159,95 NHL HOCKEY 96 109,95 FIFA SOCCER 96 59,95
129,00 PGA TOUR GOLF 96 119,95 GALAGA ARCADE 59,95
24,95 PHANTOM 2040 59,95 JOHN MADDEN 96 59,95
129,00 PINOCHIO 139,95 MARIO & YOSHI 39,95
129,00 ROBOCOP vs TERM. 69,00 MARIOS PICROSS 59,95 |
99,00 SECRET OF EVERMORE 109,00 MICKEY MOUSE 5 59,95
99,895 . SECRET OF MANA 99,00 MILONS SECRET CASTLE 29,95
99,00 SIM CITY 89,95 MS PACMAN 49,95
59,95 STAR TREK: DEEP SPACE NINE 119,95 NBA LIVE 96 59,95
99,00 SUPER BOMBERMAN 3 109,95 PGA TOUR GOLF 59,95
49,95 SUPER MARIO ALLSTARS 59,00 PINOCCIO 59,95 |
118,00 SUPER MARIO KART _ 59,00 POWER RANGERS 59,95 |
69,95 SUPER MARIO WORLD YOSHIE 2 109,00 PRIMAL RAGE 59,85 |
§9,00 TETRIS I 109,00 SPACE INVADERS 29,95 |
99,95 THEME PARK 99,00 STAR TRECK 59,95
49,95 TIM & STRUPPI IN TIBET 119,00 . SUPER MARIO LAND 2 49,95
108,00 TIME COP 109,00 SUPER MARIO LAND 3 49,95
109,85 URBAN STRIKE 99,95 SUPER RETURN OF THE JEDI 59,95
79,95 WATERWORLD 109,00 TETRIS 2 59,95
59,95 WWF RAW 49,95 - TIMIN TIBET 59,95
59,00 WWF WRESTLEMANIA ARCADE 99,00 TRUE LIES 29,95
109,00 Hardware WARIO BLAST 29,95
89,00 Power Station 189,00 weiteres Zubehor auf Anfrage
99,00 Super Game Boy Adapt. 49,95
MORE FUN SET 279,00

SOUND & VISION

Versandkosten : 7,- DM zzgl. Nachnahmegebuhr
Marwiker Strake 196
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN 11|

Ausland: 18,- DM -
24944 Flensburg

Handleranfragen erwlanscht
Tel: 0461/36280 Fax : 0461/36290




die ist spatestens bei den zahlreich
vorhandenen Zwischen- und End-
bossen auch dringend nétig. Einziger
Schwachpunkt hierbei ist, daP jede
neu gefundene Walffe auch zeitauf

wendig neu trainiert werden muf,
eine generelle Walfenbeherrschung

giebalken, der vor einer Attacke mit
der Waffe erst aufgeladen werden
muld, was natirlich davert.

m Vergleich zum klassischen Vorbild
fehlen jedoch auch einige Features,
beispielsweise der MehrspielerMo-
dus. Eine der beiden Figuren wird im-
mer (wenngleich nicht im
mer opfimal) von der Kon
sole gesteuert, bei eini-
gen Ratseln ist tatsch-
lich ein Umschalten zwi-
| schen den Charakteren
nétig. Weiterhin erreicht
auch die Story nicht ganz

Aus dieser idyllischen Klein-
stadt stammen die Helden
angeblich ...

wie bei Secret of Mana gibt es leider
nicht. Mana-fans dirften auch mit
zwei weiteren Features bestens ver-
fraut sein, namlich den Uberaus prak:

tischen Ringmenis
zur Verwal-

= fung des

Inven

und dem
manchmal
uberaus |a-

stigen Ener

- W

A }-‘(]'S

Auf den Markip
manches Schndppchen machen

Formeln

A48 ~Hitzebhitz

goschiammbombe

SZ2x<Saurereqgen
98 ~Energieschild
49 <Heraura i
g7 <Kratthauch
95 < Telekinese
g99<Hollentaust

<« Turboantrieb
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lange, Tiefe und Charme des Vor-
bilds: Zumindest in der Anfangsphar-
se ist es doch recht éde, auf be-
grenztem Areal langwierig Level an-
zutrainieren, um iberhaupt weiter-
zukommen. Wer diese Hiirde jedoch
genommen hat, den erwartet ab der
zweiten Welt schon erheblich mehr

AT IA

Stimmungsvolle Grafiken,
gute Soundeffekte,
komplett eingedeutscht

Abwechslung
In technischer Hinsicht ist Evermore
recht gut gelungen: Die Digi-Sounds

sind erste Sahne und auch die Mu

a
-
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Benutze L/R, um umzuschaltern.

Ein cooler Zauber-
spruch fir jede Gele-
genheit - und das ist
auch nur eine kleine

Auswahl ...

létzen laft sich s

TR ) o 2/

Im unteren Bild besichtigen die
Helden Evermore aus der Luft

Aaachtung, Kénigin von rechts!
Aber ist es auch die echte?22

siken sind hérenswert, wenngleich
recht sparsam eingesetzt. Einziger
Schwachpunkt in Sachen Grafik sind
die stellenweise nur dirftig animierten
Figuren, was allerdings durch die

EIN ABENTEUER NICHT
NUR FUR FANS

genialen Animationen der Zauber-

sprilche teilweise wieder wetigemacht

wird. Alles in allem wirkt Secret of

Evermore fiir den japanische Extra-

vaganzen gewohnten Spieler zwar et
Lo

was bieder und trocken, dennoch
sollien nicht nur Fans des Genres mal

\ ANEGATINE 4

Story etwas zu dinn und
linear, Animationen
stellenweise etwas lieblos

einen genaueren Blick riskieren. Zu-
mindest ab der zweiten Welt konnte
es doch der Beginn einer wunder-
vollen Freundschaft werden. Der Start
ist zwar etwas schwerfdllig, mit der
Zeit kommen die Helden aber doch
noch ordentlich auf Touren. Etwas
Geduld ist also nétig ...

Michael Anton
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len Teilen der Erde zusammen-

um an einem teufli
ben und Tod teil-

der als Sie-

gekommen
schen Turnier auf Le
zunehmen. Derjenige

ger aus dem Wettkampf he

EIN TEUFLISCHES TURNIER
AUF LEBEN UND TOD

i  (— EER . W £
Il dem damonischen Zarak

aus machen. Um sich im
|*\r:1r‘.'|;tnr ZU bE‘|’IC}lJ[Z}TtZ‘I'2_ hat sich jeder
der ‘fl{"E‘-\r'pn Recken auf einen be-
sonderen Kam ;)T~-||
Amazone

sezialisiert. Di ger

Korr setzt seinen Gegnern mit
Talazia wirbelt mit mes-  einem Bihander-Schwert zu. wahrend
sich der Kolof Bane seiner méchtigen

Streitaxt bedient. Die Charaktere
F : sind allesamt sehr einfallsreich
' gestaltet, es hatten jedoch ru-

serscharten Klingen herum, der Krie-

i/ hig ein paar mehr sein diir
fen. Zusatzlich zu dem Arca
de-Mode bietet das F_;—|e| einen
D"(}l'y"‘.‘W.C!CiE-'_.’_ in dem vor und zwi-
schen den Kampfen
das  Geschehen
néher erlautert wird
Neben dem obli-
gatorischen Zwei-
spielerModus wird
auch, ahnlich wie
bei Super Street

e

“"Qv

Versus-Mode steht zusatzlich End-
oy el By e
gegner Zarak zur Verfigung —-zu

Furem Favoriten auserkoren, geht es

linuten im
dab Weo-

Vielzahl spielerischer Fin-

0S. ':}c'hf'm nach wen |-;_;r:,=r" M
Kamptgetimmel wird klar
5_):_-H|_\_:ld eing \
essen aufweist. Jeder der Charakiere
}‘d ra\d}n bis zu zehn Spec I(1|r\ \O
ves. Von Feuverbéllen Uber Wirbel
stirme bis hin zu Power-Slashes ist al-
les dabei, was das
Ripelherz begehrt.

Die-Austiihrung der
Spezialatiacken ist
ein wenig gewoh-
nungsbedirftig,

nach kurzer Zeit er-
:(lr':g' man Eedocir:

Fignter |l eine Tour-
nament-Option
%\ gebofen, die es
bis zu acht

| Spielern er-

\' .

AN A
Hohe Spielbarkeit, tolle

Grafik und atmosphéar-
ische Soundkulisse

die Kontrolle iber
die Kampter. Zu
dem tindet Ihr bei
Weaponlord ein
gut durchdachtes

laubt, sich im

Rahmen eines Wettstreits miteinan-
der zu messen. Eine gute Idee, doch
spatestens ab einer Spieleranzahl
von Uber vier Leuten wird mehr ge
wartet als geprigelt. Habt |l

einen der sechs Kamofer — im

TOTAL! 2/96

Combo-System
vor. Alle Trefferserien werden ge-
zéhlt, und nahezu scimtliche Special
Moves lassen sich in effektive Kom:-
binationen einbauen. Normale 4-
Multiple-
Hit-Air-luaale-Combos sind an der

HitKombinationen sowie

AufgepaBt! Die Amazone Diva-
da kann sich feleportieren.

Der Kolof3 Bane ist zwar
stark aber leider zu langsam

In a':eser Stage kompﬁ lhr auf
dem Bauch eines Riesen.

Distere Arenen, klirrende
Schwerter und barbarische Kampfer. In

.:  Konamis neuvestem Fantasy-Prigelspiel

~Weaponlord” ver-

RR=D schligt es Euch in ein

ungemutliches Zeitalter, in

dem ein duflerst unangenehmer Da@mon namens Zarak fiir Angst und Schrecken sorgt.
Doch eine Horde entschlossener Helden macht sich auf, ihm das Firchten zu lehren.

Tagesordnung. Aber auch im De-
fense-Bereich haben sich die Pro-
grammierer Gedanken gemacht. Je-
dem einigermafen routinierten Street

Fighter-Spieler dirften

MULTIPLE-HIT-COMBOS SIND AN
DER TAGESORDNUNG

sines normalen Blocking-Systems be-

die Nachteile

'mnm sein: Bei zu langen Schlagab-

folgen kann man nur blocken und
abwarten, anderenfalls ¢ gﬂbﬂu man
nur unter EinbuBen von lebensenergie

aus.dem schitzenden Block heraus.
Bei Weaponlord verhalt sich dies
lhr Euch in der

Wenn

anders.




Defensive befindet, kénnt |hr durch
,Guard Dropping’ die Deckung fallen
lassen, um mit einem gezielten Ge-
genschlag zu kontern. Oder |hr lafit
es gar nicht soweit kommen und
blockt den Hieb des Gegners eben-
falls mit einem Schlag ab, um ihm
dann unter Zuhilfenahme einer Com-
bo in den Boden zu stampfen. Dieser
recht komplizierte Vorgang nennt sich
Weapon-To-Weapon-Blocking’, ist
aber nur fortgeschrittenen Spielern
zu empfehlen, da perfektes Timing fur
diese Technik unerlaBlich ist.

JEDER KAMPFER HAT BIS ZU
ZEHN SPECIAL-MOVES

Doch Weaponlord ist nicht nur spie-
lerisch stark. Auch im grafischen Be-
reich weil} die ChaosKeilerei zu ge-
fallen. Die grofBen, mit viel Liebe zum
Detail gezeichneten Kéampfer sind
gut animiert und passen zu den nicht
minder finsteren Hintergriinden. Die
meisten von diesen wirken jedoch

Eine gut durchdachte Kampftakti
fiihrt schnell zum Sieg.

leider ein wenig farblos. Und noch ef-
nen Nachteil bringt die Grafik mit
sich: Wenn zwei Haudegen zu eng
aneinander geraten, kann man oft
mals nur noch erahnen, wer wen ge-
rade mit seinen Hie-
ben tiifft. Zudem kénn-
te die Spielge-
schwindigkeit ein we-
nig héher oder we-
nigsfens variabel sein.
Besonders die grofien
B Charaktere bewegen
8§ sich zu langsam.

| Die musikalische Un-
termalung von Wear-
pon-lord weily wie-
derum zu gefallen.

Durchweg sehr distere Klange
schaffen eine  unheimliche
beinahe richtig bedrohliche

Atmosphare. Auch die Soundeffekte
figen sich sich gut in das Spiel

Meine Axt ist groﬁ,
mein Herz ist rein,

ich schlage Dir das
Helmchen ein

WL bietet meherere
Block-Varianten

Nur noch weni-
ge Gegner und
lhr seid durch!

geschehen ein. Neben dem Klirren

der aufeinandertreffenden Schwer-
ter féllt vor allem die klare Sprach-

ausgabe positiv auf.
Unterm Strich bleibt ein grafisches

aufwendiges und spielerisch starkes
Beat ‘em Up, das aufgrund seiner ro-
hen Gewalidarstellung zart besaite-

\JNEGATINES 4

Spielgeschwindigkeit nicht
variabel, unibersichtlich

te Gemiter abschrecken wird, und
damit definitiv nicht in die Héande

_von Kindemn gehért. Genre-liebhaber
/ und solche die es werden wollen

sollten jedoch schnell zuschlagen , da
dieser martialische Titel in héchstem
MaBe indizierungsgeféhrdet ist.

Klaus Kock

sorgen fiir ein disteres Ambiente.

TOTAL!-CHECK

lovel .....oc........7 Kiimpfer
Schwiorighelt ............vier Stufen

— Ll
Erbilthch ...................im Handel
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Sieger dank gnaden-
losen Fahrstils: Mitch

Und sie flitzen wieder!
Uber Tische und Bénke,
durch Keller und Regen-
rinnen, die Micro

Machines lassen bitten.

it der schon fast obligatorischen

Verspétung wird der zweite

Teil des putzig-brachialen Renn-
spiels fur Nintendos 16-Bitter umge-
sefzt. Wahrend sich die Mega-Drive
Besitzer namlich schon mit der “Qer-
Variante (inklusive Construction-Kit
zum Editieren eigener Kurse und
Batterieunterstiitzung) amisieren, er-
scheint dieser Tage das Pendant zum
dem ein Jahr alten MD-Vorbild.
Micro Machines 2 — Turbo Tourna-
ment” ist, wie der erste Teil ein Renn-
spiel, bei dem die Spieler mit Kleinst

Die Dachrinnensprungschanze im Tree-
house-Kurs erfordert Geschick und Timing

FINHL POSITIONS

;G'1Izeuge'”: den Bildschirm unsicher
machen. Hierfir stehen 25 Strecken
mit 16 verschiedenen Fahrzeugen

ALSCSTTA

Bis zu 16 Spieler, abwechs-
lungsreiche Strecken,
diverse Spielmodi

und Fahremn zur Verfiigung. Neben e
nem Time-TraifModus und neuen Fea-
tures [z.B. Statistiken mit Bestzeiten)
gibt es im KnockoutMode sogar die
Méglichkeit, abwechslend mit bis zu
16 Freunden vorm Fernseher Platz
zu nehmen — vorausgesetzt |hr habt
ein ausreichend grofes Zimmer.
Gegeniber dem Vorganger wurden
efliche Mankos beseitigt. Die Kurse

TOTAL! 2/96

sind sehr farbenfroh und mit vielerlei
Gags bestickt. So mift Ihr bei-

spielsweise auf einem Spilschwamm

VIELE GAGS UND
ABGEFAHRENE IDEEN

ein Waschbecken oder auf einem
sich drehenden Maiskolben einen
Abgrund iberqueren. Weiterhin gibt
es am Streckenrand Gerdtschaften,
denen |hr besser nicht zu
nahe kommt — wer wird
schon gerne von einer Bohr-
maschine in die Tiefe ge
stoen oder von einer Ket
tensage erfaft.

Die Fahrer aus dem ersten
MM wurden iibernommen,
sind aber optisch gealtert.
So l&uft, pardon féahrt, z.B.
Spider jetzt mit Dreitage-Bart herum.

Der ehemals doch recht langweili
ge Einspieler-Modus hat neue Vari-
anten erhalten, wie beispielsweise

den Superleague-Modus. Ihr kénnt
auf Bestzeiten oder in einem Tunier mit
allen Rennpiloten um die Spitzen-

Spilbeckenpas-

' n

EEEEEERR]

plaize fahren. leider wurde dem 8-
MBitModul keine Batterie spendiert,
um Bestzeiten, gednderte Namen
und Plazierungen in den Einspieler-
Medi speichern zu kdnnen.

So richtig in Fahrt kommt das Game
natirlich erst dann, wenn vier Spielem
zum Pad greifen. Alle Fahrzeuge star
ten gleichzeitig, und jeder versucht die
Spitzenposition zu ergattern sowie

Wenn eine
Stelle fies ist,
dann ist es die

sage in ,Ferry
Fiasko’

.

\ d "
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- v
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die anderen vom Bildschirm zu dréin-
gen. Der Gewinner der Jagd be-
kommt Punkte, und der Spaf beginnt
erneut, bis ein Spieler nach Punkten
gewonnen hat. Was so einfach
klingt, ist in der Praxis ein Kampf um

ieden Bildschirm-Millimeter. Ein Feh-

| ANEGATIN'A 4

Keine Batterie,
gelegentlich tritt ein
leichtes Ruckeln auf

ler beim Lenken, und ein hémisches

Grinsen huscht iber die Gesichter

der verbleibenen Fahrer.

Die 25 Strecken sind allesamt witzig
und abwechslungsreich gestaltet, und
selbst einfache Kurse brillieren durch

Im Time-Trail-
Modus fahrt lhr
gegen den Schat-
fen-Wagen des
Bestzeiten-

Inhabers

famose qp'el')orLe]* (Schon mal au f
einer Klobrille die Kumpels versagtel)
Somit bleibt — trotz der simplen bpw_r

MEHRSPIELERSPAB IST
GARANTIERT

lidee - langfristig MM2 motivierend.
Die Sounds und Effekte sind zudem
fetzig und passen perfekt zum Game.
Ohne Frage, fir vier Rennfreaks ist
.Micro Machines 2 — Turbo Tour-
nament” ein MuB, denn Mehrspie-
lerspafy ist garantiert. Allein ist das
Spiel auch sehr unterhaltsam, doch
eine Batterie zum Speichern der Best
zeiten ware schon gewesen.
Michael Koczy

Gameplay B

ks Scering, vie Ovioss,
che Stacken it foll Goge — Fun ohoe Endel
Daverspafl 2
Mit mehreren Spielern ist dos Gome unsogbar Klasse,
el kb g e
Grafik B
Forbaniolbe i Hsemeich gl Sk,
adoch rukel s gulogeich,
Sound I
Foaig Melodien nd sve witige Geruschclete —
e Sl o St pocad
ToraL-check IV
l-i “z“g"ii"é".f 2
M |e nach Kurs
Spoicherkoparitlt ... 8 MBit
Echillich ... .imHondel
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JOMBER THEATE! A

a waren wir doch nicht wenig
erstaunt, als wir kirzlich  Bom-
berman GB" in die Finger be-

kamen. Offensichtlich hatte

uns Virgin,
zuweisen,

ohne darauf hin-
eit eine
recht unferfige \Jorversion
zur Verfigung gestellt (Test
in Ausgabe 11/95 als
,Bomberman 2).

Die Anderungen der End-
version schlagen sich natiir-

seinerz

erledigen, oder aber sie in einer be-
stimmten Reihenfolge bekampfen.
Das bringt zwar etwas mehr Ab-

lich positiv auf die Note
nieder. Im Battle-Modus
konnt |hr nun doch gegen bis zu
drei Computergegner antreten, die ol
lerdings nicht sehr spielstark sind.
Mittels Super Game Boy und Multi-
[ap-Adapter kénnen sich vier Leute
die Bomben um die Ohren schie-
ben. Sechs Spielfelder mit unter-
schiedlichen Features stehen dabei
zur Auswahl. Leider
Boy-link nicht unterstiitzt.

Der Story"Modus besteht nun aus
acht Welten, bei denen Ihr jeweils

wird der Game-

zwischen zwei unterschiedlichen
Aufgabenstellungen’ wahlen kénnt.
In Level eins mifdt hr z. B. entweder
alle Gegner innerhalb eines Zeitlimits

roraut 2/06 € SR

wechslung ins Spiel, im Endeffekt
bleibt der Story-Modus jedoch recht
langweilig. kdh

A8 GAZIT

....Adtion
ll'li .8 Welten
w .. laicht
Continues . PaBwiter +
w .............. 2 MBit
Erhilich ..............im Hondel




SNES

1-8 Spieler

DM 140

Acht Fahrer mit unterschiedlichen Eigen-
chaften stehen zur Auswahl. Nach jedem
Rennen folgt eine statistische Auswertung
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Wéhrend der FX-2-Chip bei ,Yoshi’s Island’ fiir die vielen Grafikeffekte
zustdndig war, besannen sich die Entwickler dieses Spiels auf

die Hauptaufgabe seines Vorgdngers: Polygondarstellung.

olygone hatten es nicht immer

leicht. Obwohl ,StarWing' eines

der besten Shoot ‘em Ups ist und
es auch ,Stunt Race FX" nicht an spie-
lerischer Tiefe mangelt, haben die
beiden besten SuperNES-Polygon-
Games nur einen relativ kieinen Freun-
deskreis gefunden. Viele stéren sich
an der ungewohnten Grafik, denn in
puncto Baller bzw. Rennspielen war
man bis dato einen anderen Stil ge-
wohnt. Mittlerweile sind Polygone
aus der Videospielwelt nicht mehr
wegzudenken. Grafisch bombasti-
sche Automatenspiele sowie akiuelle
PlayStation- und Saturn-Hits wie z.
B. Ridge Racer und Virtua Fighter 2°
lassen die Kritiker von einst verstum-

ROTIERENDE
STRECKENAUSWAHL

MOIOCROSS CIRCUIT

SELECTT

CK
THE BIG O
WATER SLIDE
dilMP CITY
CATACOMBS
CAL. DREAMIN

L
TAL MAZES 1

IRCUIT

SELECT TRACK

SPIKES

TWIN TOWERS
ROUNDABOUT

men. Demnéchst wird sogar Klemp-
ner Mario auf dem Ullra 64 durch Po-
lygon-landschaften wandeln - zu
alten StarWingZeiten ware dies noch

AN A

Viele verschiedene Strecken,
flotte Grafik, PaBwort-
system, Battle-Mode

absolut undenkbar gewesen.

Mit ,Dirt Trax FX” ist die Super-
Nintendo-Welt nun um ein Motor-
radrennspiel reicher. Ihr entscheidet

e

Euch zuerst zwischen drei Spielstufen
beziehungsweise Motorradklassen
(50er, 125er und 250er), um an-
schlieBend zwischen acht Fahrern
die Qual der Wahl zu haben. Sie un-
terschieden sich in punkio Héchst
geschwindigkeit, Beschleunigung,
Kurvenverhalten und Bremsstarke (man
sollte meinen, dal dies eher die Ei-
genschaften von Motorrédern sind,
als von Rennfahrern ...).

m TOTAL! 2/96

Sind diese Formalitéten erledigt, konnt
lhr im Trainings-Modus ein paar
Proberunden drehen, oder den Kon-
trahenten im Circuit-Mode Euren
Staub schlucken lassen. Der erste

FIXE GRAFIK UND
AGRESSIVE KONTRAHENTEN

Kurs — ein relativ schlichtes Oval — ist
fiir den Einstieg genau das Richtige.
Mittels der |- und R-Tasten konnt |hr
Euch stérker in die Kurven legen, und

diese so besonders eng fahren. Fer-
ner &Bt sich das Vorderrad Euers Bi-

kes hochziehen, um Hindernisse
schneller und besser iberwinden zu

u.Su £9p%

kénnen. Auf der anschliebenden
Strecke wird die Jagd nach einem der
vorderen Platze schon schwieriger.
Fies plazierte Sprungschanzen und
Wassergraben erfordern hier fahre-
risches Kénnen. Danach wird es ex-
trem holprig, denn der dritte Parcours
hat neben scharfen Kurven reichlich
Hugel zu bieten. Nach der vierten
Strecke — einer Art HalfPipe — geht es
ab auf ein ibles OffRoad-Gelande.
Gewinnt |hr dieses Rennen, erdffnet
sich Euch der néchste Cup. Insgesamt
sind fiinf Cup-Rennen und 22 Kurse
(111) im Modul versteckt. Wer ferner
mit dem 250erMotorrad im lefzten
Parcours
durchs Ziel rauscht,
erhdlt das Pabwort

erster

Im Rad-Tag-Mode,
dem Battle-Modus die-
ses Moduls, spfeh‘ man
auf zwei Moforrédern
Fangen. Auch hier

ist in der Splitscreen-
Darstellung kein
Ruckeln festzustellen

e

-
- |
-




zur 500er-Maschine. Ein PaBwort
erhaltet Ihr Ubrigens nach jedem Ren
nen — zum Gliick, denn Continues
gibt es keine.

Als kleines Bonbon wurde dem 16

22 STRECKEN WOLLEN ERST
EINMAL GESCHAFFT SEIN!

MBitModul noch ein dritter Spiel-
modus spendiert. In drei verschiede-
nen Arenen kénnen zwei Kontrahen
ten starten, um innerhalb eines Zeit
limits den Gegner zu rammen. st
der Mitspieler bzw. Computergegner
getroffen, lauft seine Zeit. Jetzt mud er
versuchen Euch zu erwischen, bevor

seine Uhr auf null steht.

Auch zu zweit bleibt alles iibersichtlich,
allein die Motorrad-Sprites sind kleiner

Auf dieser Strecke wird Ever Fahrvermégen
durch Wasserpfitzen und Schlammgruben
hart auf die Probe gestellt

Alle Modi lassen sich selbstver-

standlich zu zweit bestreiten, wobei
der Bildschirm in MarioKart“Manier
geteilt ist. Im Multi-PlayerModus kén-
nen abwechselnd sogar bis zu acht
Piloten zum Pad greifen.

Wie schon bei Stunt Race FX wird
nicht der ganze Bildschirm fir die
Darstellung genutzt. Datir werdet |hr

\ ANEGATIN'A 4

Triste Farbpalette, miider
Sound, Plazierungen werden
nicht eingeblendet

mit sauberer und schneller Polygon-
grafik entschadigt, wenngleich sie
nicht sonderlich bunt ist. Einziger
Schwachpunkt des Moduls ist der tri-
ste Sound — man hat fast das Gefiihl,
in alte dumpfe 8-BitZeiten zuriick-
versefzt zu werden.

leider wurde nicht daran gedacht
die Plazierungen der anderen Fahrer
auf dem Screen mit einzublenden. So
mibt |hr Euch wohl oder iibel die

Trikotfarben der Kontrahenten ein-
pragen, die Euch iberholen.

Trotz kleinerer Schwachen ist Dirt
Trax FX ein lange motivierendes Mo-
torradrennspiel, dessen Batfle-Mode
Kultambitionen aufweist.Dank des FX-
2-Chips wird allen Genreiniressen-
ten ein GuBerst flottes Spiel geboten.

Gnadenlose
Verfolgungs-
jagden steigern
den Blutdruck

Zieht vor jeder
Schanze das
Vorderrad Eures
Bikes hoch,

so springt lhr
richtig weit!

i~ / :
MECEACE A DaverspaB 2+

TOTAL! 2/96

y -
froher hiitte es aber schon sein kinnen.

4+

Reichlich dumpfe Musik, die sich auflerdem viel zu
TOTAL!-CHECK
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Wenn ein BattleMech
seine 75 Tonnen Lebend-
gewicht in Bewegung
setzt und dazu noch seine
Waffen aktiviert, dann
bleibt kein Stein mehr

auf dem anderen.

illkommen im Jahre 3050.
Nicht unbedingt eine schéne,
ruhige Zeit angesichts der di-
versen Reibereien zwischen Clans,
Herrschaftshdusern und Wirtschafts-
konzernen, aber so ist das leben
nun mal. Als junger MechPilot und
Mitglied des Wolfs-Clan mit Ihr
Ever Kénnen unter Beweis stellen und
mit Eurem Madcat-BattleMech diver-
se Auftrage erledigen. Diese fihren
Euch mitten ins Feindesland auf finf
verschiedene Planeten, und entspre-
chend unruhig geht es dort natirlich

So ein Battle-
Mech ist schon

ein technisches
Wunderwerk

Je nach zu absolvierendem Einsatzgebiet und
Missionsart wird auch eine Anderung der Be-
waffnung notwendig ...

zu. Der Gegner reagiert auf solch un-
gebetenen Besuch némlich recht alk
ergisch und sefzt alles, was er so an
Kriegsmaterial zur Hand hat, gegen

MECHPILOTEN IM
DAUERSTRESS

Euch in Bewegung. Doch das ist
noch nicht genug, denn so nebenbei
mif3t lhr auch noch mit den Gefahren
der &rilichen Landschaften fertigwer-

Gut gemachte Actionkost,
interessanter Zweispieler-
Modus, Levelcodes

den: Aut einem Lavaplaneten gerdt
selbst ein BattleMech ordentlich ins

Schwitzen, auch sind 75 Tonnen

Schwermetall auf spielgelglattem Eis
nicht Lmbedmgt einfach zu stevern.

“~

IR Q) oa.: 20

Nachdem in der Einsatzbesprechung
der Auftrag genau vorgestellt wur-
de, konnt lhr Euch in der Waften-
kammer die passende Bewaffnung
Eures Mechs zusammenstellen. Fir
jedes der drei Waffensysteme ste-
hen drei Optionen zur Wahl, das An-
gebot reicht von der Partikelkanone
Uber Laser bis hin zu diversen Rake-
ten. AnschliePend werdet lhr auf den
Zielplaneten gebracht, und die
Schlacht kann beginnen. Auf der
Oberflache stevert lhr den Mech in
der AUP‘enpe"%pPleve Es bedarf
zwar einiger Ubung, bis man den
Stahlkolof richtig unter Konfrolle hat
und jeder Schuld auch wirklich ein
Treffer ist, aber mit der Zeit bekommt

\ ANEGATINIA 4

Etwas wenig Missionen,

Schwierigkeitsgrad nicht
einstellbar

man die Sache in den Griff. Auf
Wounsch kénnt |hr Euch die Arbeit
auch teilen, indem |hr einen Co-Pilo-
ten als zweiten Spieler anhevert. Der
ist dann fir das Zielen und Schiefien
zustéindig, wahrend lhr Euch auf die
5Trutegi5che ?-:jrrbewegung konzen-

Blechkopfe auf freier
Flur sorgen fiir ordent-
lich Rabatz

,Mechwarrior
3050" ein solides Actionspiel ge-
worden. Zwar nimmt man es mit den
offiziellen Batfle-TechRegeln nicht gar

trierf. Insgesamt ist

SOLIDE ACTION-KOST NICHT
NUR FUR FANS

zu genau, damit kann man jedoch le-
ben. Weniger schén ist allerdings,
daf} der Schwierigkeitsgrad nicht ein-
stellbar ist, was angesichts hammer-
harter Miissionen durchaus zu leichten
Frusterscheinungen fuhrt. Mehr und
dafir nicht schon in der Anfangs-
phase gar so knifflige Auftrage wie
beim Vorganger waren sicher nicht
schlecht gewesen. Dennoch sollfen
hier nicht nur die BattleTech-Fans un-
ter Euch einen Blick riskieren.
Michael Anton

Gameploy  |E3

Solide BattleMech-Action, allerdings
hdMMmhothmm

Daverspad P2

fiinf Modi offen, zu zweit wird es
o e amen

2-
e und animierte Mechs konnen begei-
| ruckelt's aber gewaltig.

Sond P

Etwas mehr Musik waire ganz nett gewesen, die kerni-
gen Effekte entschiidigen jedoch fiir dos Manko.

TOTAL!-CHECK
...Adtion
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Unser heldenhafter Hub-
schrauberpilot kommt
wirklich nicht zur Ruhe:
Aus der Wiiste in den Ur-

wald und gleich an-
schlieBend weiter in di-

verse Grofistadte ...

iesmal ist es ein skrupelloser Me-

dienmogul namens Malone, der

die Jungs von der fliegenden Ein-
greiftruppe ordentlich in Trab hdlt.
Der Sturz der Regierung der Verei-
nigten Staaten und der Bau einer Su-
perwaffe ist politisch wahrlich nicht
korrekt, und so wird mal wieder der
Hubschrauber gesattelt, um den B&-
sewichtern Manieren beizubringen.

Hauptschauplatze von ,Urban Stri- -

ke" sind diesmal diverse amerikani-
sche GroBstadte, nach dem Auftakt in
Hawaii geht es iber Los Angeles
und diverse andere lokalitdten bis
zum Showdown im néchtlichen Las
Vegas. Das grundlegende Spiel
Sl i prinzip isrhschon \fon
broucht mal Ab. €N Vorgéngem be-
wechslung: ein stens kannt: Zahlrer
never Heli wartet

che aus kleineren Einzelmissionen
bestehende Auftrage miissen strate-
gisch geschickt erledigt werden, bis

HUBSCHRAUBER MIT
STARTSCHWIERIGKEITEN

den Schurken endlich das Handwerk
gelegt ist. Hauptfortbewegungsmit-
tel sind auch hier zunachst Hub-
schrauber, bei einigen Missionen ist

 \POSTTINY

Komplexe und abwechs-
lungsreiche Missionen,

solide Sirategieelemente

der Held aber auch mit Bodenfahr-
zeugen und erstmals sogar zu Fuf’ un-
terwegs.

Wahrend die spielerische Seite trotz
eines etwas hoch angeselzen Schwie-
rigkeitsgrades véllig in Ordnung ist,
so kann dies von der technischen
Umsetzung beim besten Willen nicht
gesagt werden. Alle paar Flugmeter
stockt das Scrolling kurz, so daf ein
wirklich flissiges Fliegen kaum zu-
stande kommt. Dariiber hinaus rea-
giert der Hubi ohnehin schon etwas
frége, sind dann zusétzlich noch ein

M Mehr Mut zur Liicke in
der Briicke - Hauptsa-
che, es knallt schén

Uber den Déchern der
Stadlt geht es hart zur
Sache ...

Mal etwas anderes:

Die Golden Gate Brid-
ge in dichtem Nebel

T+HQ/Acclai

paar mehr Sprites §
auf dem Bildschirm, §
so ist fast schon [
Operation Stand- &

oild angesagt. Ab- |
gerundet wird das &
Traverspiel durch ef- 8
nige Ungereimthei-
ten in der Kollisi- &
onsabfrage — nur §
wenn man tatscich
lich beide Augen

zudriickt, kann man Gefallen an die-

ser Ruckel und Flackerorgien finden.
In Sachen Sound gibt es iiberwie-
gend die altbekannten kernigen Ef-
fekte zu héren, etwas mehr Innovati-

| ANEGATINIA 4

Ruckelndes Scrolling,
hakelige Steuverung, man-
gelhafte Kollisionsabfrage

on wdre sicher winschenswert ge-
wesen. Alles in allem bleibt so ein et
was fader Nachgeschmack zuriick:
Mit einer ordentlichen Portion mehr
Sorgfalt bei der
Programmierung
hatte das Game
der krénende Ab-

Ein Held schreckt
auch vor einem Fuf3-
marsch nicht zuriick

TOTAL! 2/96

—— _

schlu® der Strike-Trilogie werden kon-
nen. In der vorliegenden Form ist es
allerdings ein fligellahmer Nachfol
ger, an dem wohl nur Ruckelfetischi-
sten ihren Spafd haben dirften. Scho-
de, denn ein solches Ende hat dieser
geniale Mix aus Action und Strategie
wirklich nicht verdient. Wer die Serie
in guter Erinnerung behalfen méchte,
der sollte nach den ersten beiden
Teilen den Abschied einreichen.
Michael Anton

Im Kreuzfever dr Finde und die Moschine bewegt
sich icht vom Fleck? Spafig st dos nicht nbecding!.

Gtk |8

Wer ruckelt so lahm durch Nocht und Wind? Ob dos
viellicht Hubschrauber-Pixe ind?

Sound  JKBB

Die ahbekannten Efekte sorgen fr die akusische
Untermalung, Nees gibt es jedoch kaum.

3-




Der Gongschlag zur
ersten Runde ertont ...
Chun-Li und Blanka
stehen sich gegeniiber ...
~Fight!” ... Der

Kampf
beginnt!

Die StraBenkémpfer sind wieder dall
f\'f}:l] ihrem Kinobesuch haben f\‘

Ken und Co. endlich ihren Weg aut
fi'@r'- Game Boy gefunden. Al f dem

SNES gilt ,Super Street Fighter II" als

das bis

das bislang beste 16-Bit
Millionen Beat-'em-Up-Fans tiebe
der -Z]r‘:'___)lé_-',’|"L'Jrldi_;_‘fli_‘:-"- Game-Boy-Um-
setzung entgegen.

wohl auf d

Das Game hat alles, was
sich ein GB-Prigel-Fan nur
wiinschen kann. Brillant!

Und das Warten hat sich gelohnt

denn safte neun Kampter mit all ihren

Spezialattacken stehen zur Auswahl.

ulies ,o0nit

Qom IS eDenso vel

i S ARt ¥ i o
refen, wie Zanglers

'_‘.i‘_'" Urchieter

ledriver Kens ;i?‘ll'-lilv'-'.'f Dra gon

delt, denn Chun-li zum Beispiel kann

ihren Energieball auf die Gegner

schleudern und M. Bison ist von vor-

neherein anwdahlbar. lhr kénnt so-

DAS BESTE PRUGELSPIEL FUR
DEN GAME BOY

auch via Link-Kabel im VersusMode
zu zweit gegeneinander antreten.
Desweiteren liefert das 4 MBit starke
Kraftpaket den NormalMode in funt
Schwierigkeitsgraden sowie dessen
vereinfachte Variante, den Survival-
Mode. Hier geht es in jeweils einer
Kampfrunde ohne Continues darum,

so viele Gegner wie mdglich aut die

\ ANEGATINA 4

Scrolling u. Animation
kommen gelegentlich et-
was ins Stocken

Zack! Da haut's M. Bison glatt aus den
Socken. Doch der Endgegner ist sehr zéh

EEETERERE]
ARBRREE RS

FEREREN.

Sogar die Gri Ffe und Wiirfe wurden aus den
SuperNintendo-Vorbildern iibernommen

FETYIrTTTrrYyy vy
 EEEERERRREE

d LAARBARARE AR

\ Y

TOTAL! 2/96

Maite zu |~q'~r1 Verstar u' erweise

habt lhr in der GB-Version n I{i}".’ drei

Schh:}g- und Tr'|ﬂs‘r':'11i<.£’n,. sonder nu |-—\f
weils eine. Das tut dem Spieltlul} ]e-
doch keinen Abbruch, denn samtliche
Special-Moves sind natirlich auch
mit nur einer Schlag- und TrittVariante
sehr leicht auszu-
fihren.

Die Gratik ist
hochst  beein-
druckend. Jede Sta-
ge der neun Kamp-
fer wurde original
getreu und sogar
mit entsprechenden
SGB-Rahmen ver-

sehen. Hinzu kom-

men viele brillante

Animationen, die aber leider — wie

die scrollenden Hintergrinde
rnun:.:-""""f;1| ein klein wenig ins Stocken
geraten. Natirlich wird jeder Kampf

von \"Lf—?[i aus

Der Kampf hat soeben begonnen und Sagat
konnte als Erster einen Treffer landen

( -H| QNE O erth k’)E’-‘e-

Mit einem gekonnfen ,Flash-
kick’ weicht Guile Kens
Feverball aus

kannten Musikstic n@h untermalt, die,
ebenso wie die Original-Sound-
effekte, tadellos klingen.

Den Game-Boy-Usern wird ein lang-
ersehnter Traum erfllt. |, Street Fighter
II" ist eine bemerkenswerte Konver-

tierung der Klassiker, die sich keinet

:‘;""':r“‘h':'“ lassen sollte. Auch ’JiPi'”n'-
gen unfer Euch, die bisher wenig
Gefallen an GB-Priigelspielen fan-
den, werden bei diesem SuperGame
auf den Geschmack kommen.

Christian Henning

Gameplay 1-

Die folle Steverung und die verschiedenen Spielmodi
machen SF Il zum besten Priigelspiel auf dem GB.

Daverspaf 1-

Die fiinf Schwierigkeitsgrade und neun Kampfer sor-
gen auch lingferfristig fir Priigelspaf in SF-Qualitit.

2+

Nahezy perfeki iibernommene Hintergriinde sowie
detoillierte Fighter lassen kleine Ruckeleien verzeihen.

AT T e © LRE AN
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Im vergangenen Jahr reg-
nete es schlechte Noten fir
Power-Rangers-Module.

Wider Erwarten kommt
Bandai nun mit einer saften
Uberraschung daher ...

owerRanger-Spiele glanzten bis-
lang nur durch MéBigkeit. Um
so erstaunter waren wir, als sich
das vermeintlich uninteressante Migh-
ty Morphin Power Rangers — The

o R _ [T\ :1 ﬂ
AN A
Grofie Kampfroboter,
Street-Fighter-Feeling und

actionreiche Moves

Fighting Edifion’ —was fir ein langer
Titel! — vor versammelter Mannschaft
prasentierte.

as bereits ab sechs Jahren freige-
gebene Prigelspiel beeindruckt vor al
lem durch seine gut gezeichneten
und knallbunten Riesenroboter, die
auch auf dem Bildschirm einiges an
Platz beanspruchen. Die eigentlichen
fiinf Rangers — bilden zusammen den
Roboter Megazord — kommen nur
am Rande vor.

Zundchst lassen sich drei Modi ein-

Die Hintergriinde sind zwar ziemlich bunt
und knallig, irretieren aber nicht im Kampf

stellen. Im ZweispielerModus stehen
acht und im obligatorischen ,Story-
Mode' leider nur zwei der insgesamt
zehn Kampfmaschinen zur Auswahl.
Das Besondere ist der ,TriatMode', in
dem |hr gegen zuféllig gewdhlte
Computergegner bestehen miPt —
und zwar mit einem sich nicht rege-
nerierenden Energievorrat. Pad

gung und diverse Einstellungen lassen

Ivan Ooze, der schwe-
bende Endgegner,
schiitzt sich direkt
nach seinen Attacken
durch einen leuchten-
den Energiering. Den
Bésewicht in der Luft
zu bekdmpfen, ist nicht
immer ganz einfach

MIGHTY MORPHIN POWER RANGERS-

THE FIGHTING
EDITION

sich ebentfalls verdndern. Die dar-
auffolgenden Kamptszenen erinnern
méchtig an ,Street Fighter’ und andere
Highlights. Es zeigen sich deutliche

SEHR GROSSE UND
KNALLBUNTE FIGHTER

U::e:eres’nst':ﬂmur:gen mit dem Klassiker
bei der Art der (Special) Moves und
der Bewegungen am Pad.
Feuerbdlle, Uppercuts und an-
dere bekannte Attacken kén-
nen die eisermen Kampfer aus-
fihren. Jeder besitzt zwischen
zwei und sieben unterschied-
liche Moves, die zur Freude
des Benutzers leicht auszu-
fuhren sind. Die Spielbarkeit ist
allgemein hervorragend ge-
lungen. Einzig die etwas
ruckeligen Anima-
tionen frilben den
guten Eindruck.

Optisch fallt das
Modul durch sehr
intensive — aber
passende — Farben
und phantasievol-

TOTAL! 2/96

le Hintergriinde auf. Ungewdhnlich,
aber positiv ist die am unteren Bild-

schirmrand positionierte Informati-
onsleiste, die die Recken ansonsten

ES KRACH UND KLIRRT
GANZ GEWALTIG

beim Springen verdeckt wirde. Wei-
tere Zugaben wie z. B. Tumiertabel-
len werden echte Genre-Kenner al-
erdings vermissen. Doch macht das
ighten an sich sehr viel SpaB.

Die Musiken sind zwar nicht das gel-
be vom Ei, dafiir hat man sich aber
gehdrig Milhe gegeben, die Soun-
deffekie passend zum Geschehen in
Szene zu setzen. Es kracht und klirrt
gewaltig. In den beiden Einspieler-
Meodi hélt der Daverspal auf Grund

des allgemein niedrigen Schwierig-

Nur acht Kampfer im
Fighting-Mode, etwas
ruckelig animiert

keitsgrades zwar nicht sonderlich lan-

ge vor, doch wozu gibt’s den allseits

beliebten ZweispielerModus ...
Thomas Hellwig

Gameplay 2

Das gelungene Street-Fighter-Feeling mit spekta-
kuliiren Moves und toller Spielbarkeit iberzeugt.

DaverspaB 3+

Wie bei den meisten Priigelspielen st auch hier der
Spafl ohne einen zweiten Spieler arg begrenz!.

Grafik PR

Die grofien und knallbunten Figuren kannten etwos
liebevoller animiert sein. Hiibsche Hintergriinde.

Sound JKB
G D e e

TOTAL!I-CHECK
Goors .................. Prigelspiel

lovel .................B (+2) Kimpfer
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All diejenigen, die dem-
ndchst lhren Dienst bei

- der Bundeswehr ablei-

o0 o . High Noon in der kuwaiti-

sten missen, kénnen jetzt schen Wiisle, Ein gegneri
L4 . . k

schon einmal in einen scher Raketenwerfer geht

in Stellung. Doch er hat
seine Rechnung ohne

Panzer einsteigen und Fuch gemacht

den Gebrauch mit diesen

schweren Kolossen iben.

ir schreiben das Jahr 1991 Ihr
seid ein amerikanischer Pan-
zerkommandant und mift
feindliche Kettenfahrzeuge, Scud-
launcher und Hubschrauber
wdhrend des Golfkrieges in Schutt
und Asche legen. Unferstiitzt werdet

sergesteverten Raketen und Blend-
granaten.Euer Einsatzleiter schickt
Euch nun in die kuwaitische Wiiste,
die Ihr durch einen Schlitz in Eurem
Fahrzeug seht, und dort miBt lhr auf
alles schiefen, was sich bewegt und

3 ich -urer
Es wimmelt nur so von nicht zu Eures

wird das Schlachtfeld in der Ubersicht
sichtbar, auf der Ihr feindliche Ein-
heiten sowie Euern Stiitzpunkt seht.
Font Jahre nach dem Golfkrieg hat
dieses Spiel seine Aktualitat zwar
ganzlich verloren, ist moralisch den-
noch verwerflich und angesichts der

Grafik I8

Gameplay 3-

Der Panzer liBt sich ordentlich lenken, richtig Gber-
zeugen kann dos Game in dieser Kafegorie nicht.

Daverspafl

ist das Spiel noch ganz nett. Spitestens nach
o g

ihr bei Euren zehn Missionen durch  feindlichen Einheiten. ure E inhe it  sehr karger Grafik, viel zu schwacher mmﬂmwm;?ﬂ
eine 120-mm Bordkanone, zwei  Avfgabeals amerikani-  gehort, Driickt ~ Soundeffekte und monotonen Go-
/,62-mm-Maschinengewehren, la- Eﬁﬁi‘:‘:ﬁg}:}fgiﬁ, hr auf Stort, ~ meplays nicht zu empfehlen.  mik m 4
' Iwar possen die Soundeffekte ganz gut zum Game,
& nbafsie-hinnsidldasnndmukﬂﬂzqudm.

T GEmar Sm TOTAL!-CHECK
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Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

Bernd Herfurth

Fax: 02 51 /52 79 71
An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 48151 Mlnster
S-NES ZUBEHOR: PLAY STATION:

SUPER NINTENDO: RMICEO MACHINES 2 orall SONDERANGEBOTE !!! SRSl S-NES Konsole & Fifa Soccer PLAY STATION 579,95
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In diesem Monat présentieren wir
Y ' v Euch die Hitliste der Spiele, die
Euch im vergangenen Jahr ganz
besonders am Herzen lagen. Unter all diesen Software-Highlights findet Ihr mit

~ Sicherheit auch Eure ganz persénlichen Favoriten. Nachdem im letzten Jahr,
\ Cool Spot Eure Nummer Eins war, tummeln sich dieses Mal Square Softs

6 i

4 J&R s« Note: 1 s Test 12/94

SUPER METROID

-
"'h-._
.ﬁ%tﬂ&n * Note: 1 » Test 8/94

'Nata 1- » Test 1/95

ﬁmr SUPERSTAR
'SOCCER

P Snort e Note: 2 » Test 3/95

'NBA JAM T. E.
ﬁhgf;b;;'spurt * Note: 1- » Test 3/95

'ower RAW

APriigelspiel » Note: 2 » Test 1/95

el [ SIMPLY THE BEST!

Jim 2 (SNES)
Ein ereignisreiches Jahr liegt hinter uns. Ob schieBwdutige
Lieblingsspiel Erdenwirmer, abenteuerlustige Italo-Klempner-Babies oder
;?:5;’&'3 wildgewordene Render-Gorillas, so manch abgefahrene

Schépfung versuBte uns im vergangenen Jahr den Videospiele-

 Der militante- : z
ste Regenwill i} Alltag. Und da Ihr uns Monat fur Monat stets Gber Eure ganz

aller Zeiten halt personlichen Software-Favoriten informiert habt, kénnen wir in
die Welt in dieser Ausgabe die Uberflieger des letzten Jahres prasentieren.
Atem. Nach seinem famosen Erst- An dieser Stelle méchten wir uns ganz herzlich far Eure
lingswerk setzt Dave Perry mit EW) Zusammenarbeit bedanken. Ohne Euch und Eure zahlreichen

2 noch einen drauf. Nicht nur auf- : i . -
grund der fantastischen Grafik ist Zuschriften wirde es diese Rubrik nicht geben. Auch Dank an

das Game meine Nummer eins. alle Spiele-Fanclubs dieser Erde, macht weiter so! Im nachsten
Monat findet |hr an dieser Stelle auch wieder Leser-Spiele-Tips
und unter allen Einsendern verlosen wir wie gewohnt ein
Wunschmodul. Die ersten Zuschriften trudelten schon bei uns
ein. Also spitzt die Feder, wir freuen uns Uber jeden Brief. Bis

zum nachsten Mal, _ae/_%//
Qan .
Tean

2ans
\ct./Adv. * Note: 1- » Test 1/95

ROCK 'N
OLL RACING

Ren ﬁspie{ * Note: 1- » Test 2/94




Bonusrdume und andere versteckte Extras
direkt Gber dem Levelanfang haben bei DKC
Tradition. Auch der driffe Level macht da kei-
ne Ausnahme. P.S.: Der Haken oben rechts
fishrt zur DK-Miinze. Doch dazu spéter mehr.

¢

Nur mit der Huckepack-Methode kénnt Ihr
dieses Kanonmfolf‘:rreichen. Miinzen gibt es
dafiir zwar nicht, dafiir aber immerhin ein
,O’ (Ist doch besser als nichts, oder?).

In einer der Schatztruhen verbirgt sich die
hiesige Krem-Miinze. Alle vier innerhalb des
Zeitlimits gegen die Biene zu schleudern, soll-
te kein Problem darstellen.

Wenden wir uns nun wieder der DK-Miinze
zu. Stellt beide Affen auf den Fisserstapel am
Anfang (auf die zweite Stufe). Dann sollte der
eine Affe den anderen auf die Schultern
nehmen und zum Haken werfen.

Im ersten Abgrund nach dem
1| Continue-Faf3 ist ein Kanonenfaf3 ver-

5 steckt. Es beférdert Euch schneller in

| Richtung Ziel ... und eine Bananen-
Miinze gibt es noch gratis dazv.

Die Schatztruhen in diesem Level enthalfen
Extras! Diddy kann sie den Kremlings ,iber-
reichen’, Dixie sollte sie lieber aus sicherer
Entfernung werfen.

C~ha1FFf AThAA

Level 3

- T—— R—
L — ——— — po——%— 1

Diesen gewaltigen Stapel Fasser solltet lhr
nicht links liegen lassen! (Es sei denn, Krem-
Miinzen lassen Euch kalt.) Sollfe die Wirkung
des ,!"-Fasses schon verflogen sein, schaltet
die Krunchas mittels ,Partnerwurf’ aus.

Driickt im Schacht nach rechts, falls Euch der
Sinn nach zwei Bananenmiinzen steht. Sollfet
lhr sie verpassen, knnt Ihr zuriickkehren,
sobald das Wasser zu steigen beginnt.

Kurz vor dem Ziel kommen Euch zwei See-
sterne enfgegen. Danach beginnt das Wasser
zu sinken. Schwimmt ziigig nach rechts wei-

fer, denn dort wartet etwas auf den angehen-
den Videohelden.

Bananen-Miinzen bis zum Abwinken. Direkt
unter dem K’ fiihrt ein Gang durch den Boden
zu zwei Miinzen, etwas weiter rechts oben
gibt es noch eine.

Habt Ihr den Gang verpaft, ist noch nicht alles
~ verloren. Vorausgesetzt, Diddy und Dixie sind ge-

meinsam unterwegs. Mittels Huckepack-Wourf
kénnt Ihr die Miinze noch erreichen.

Unter dem roten Fisch (,Lockjaw’] trefft
lhr auf Enguarde. Schwimmt mit ihm
rechts durch die Wand, dann zweimal
oben durch die Decke. Mit seinem Su-
per-Move kénnt lhr dann rechts durch
die grofe Kiste brechen. Eine der
beliebten Krem-Miinze wartet im
Bonuslevel ganz rechts oben auf Euch.

_ -
Nach dem Continue-Faf3 trefft Ihr bei Lockjow

erneut auf Enguarde. Und wiederum fiihrt ein
Geheimgang zu zwei Bananen-Miinzen, und

zwar unterhalb von Lockjaw.

Level 4
Sinkender Hollinder

Ubrigens: Ein Ausrufungszeichen hinfer dem
Levelnamen zeigt an, daf3 Ihr dort alle Krem-
Miinzen gefunden habt. Die DK-Minze wird
ebenfalls vermerkt.

1. Beim ersten DK-Faf3 schwebt iber der Platt-
form links ein roter Luftballon. Raftly muf3 sei-
nen Supersprung anwenden, um ihn zu errei-
chen. Der beliebfe Huckepack-Wurf fut's not-
falls auch. Ubrigens: Wenn Ihr mit Rattly von
einer Plattform rutscht, kénnt thr im Fallen

noch springen!

%

o

2. Auf der néichsten Ebene |
stellt sich eine Ghnliche Situati-
on. Nur ist die Plattform links [ %2
nun die Plattform rechts, und (S

t der rote Ballon ist ein Bonus-
FaB. Ansonsten kénnt lhr die gleiche ge-
niale Taktik wie bei Punkt | anwenden ...
miif3t Ihr aber nicht. Wir iberlassen Euch
die Entscheidung.

[

lﬂ.“ﬂe i )

3. Vom Haken neben den

."_ | beiden markanten Libellen

| fihrt der Weg iiber die
Riicken der beiden Flatter-
mdnner zum Bonusraum.
Mit Dixie kénnt lhr auch von
der Platiform dariiber in das
Faf3 flattern - dank lhres
Helikopter-Schwunges.

=

5. Dies ist zwar nicht
mehr Level finf, aber
wir wollten noch an-
merken, daf3 iiber
Krows Nest zwei Ba-
nanen-Miinzen sind.

Level 5
Segel Trauma

4. Ein Stiick weiter,
kurz vor dem Ziel,
héingt rechts abseits
des normalen Weges
die obligatorische
DK-Miinze.






Donkey Kong Country 2 Diddy s Kong Quest @ Nintenda




Mit ,Donkey Kong Couniry 2 - Diddy’s Kong Quest” ist Nintendo recht-

zeitig vor Weihnachten einmal mehr der ganz groBe Wurf gelungen. Nicht
nur die unglaubliche Optik weill zu begeistern, auch spielerisch hat DKQ einiges zv bieten. Vor
allem die zahlreichen versteckien Exiras sorgen fiir schlaflose Néchte. Wir filhren Euch zv den
Bonusréumen und Videospielheld-Miinzen auf den ,Gallions Planken’ (Welt 1).

Wie schon aus Donkey Kong Country be- Sobald Diddy seine Freundin Dixie getroffen Die Kremlinge legen offensichtlich nicht viel ~ Nach dieser ergreifenden Entdeckung haben

:ﬁ kannt, rentiert sich ein Besuch in King K. hat, solltet hr die beiden zum Anfangspunkt ge- ~ Wert auf ein intaktes Schiff. Der Rif3 im Deck ~  wir uns eine Pause verdient! Zeit fir eine kleine
g % Rools Kabine. Der Oberkremi'ing ist zwar leiten. Werft dort einen Affen nach oben, und fihrt zum N’ und einem BonusfaB3. Im Bonus- ~ Randbemerkung: Wenn Ihr mit einem fieri-
T o nicht in seiner Koje anzutreffen, dafiir hater  Ihr trefft ein unsichtbares Kanonenfaf3. Der Lohn  raum findet lhr je eine Bananen- und Krem-  schen Freund’ bis zu einem Verbotsschild ge-
et dort einen Extralebenballon deponiert. der Mihen ist die erste Bananen-Miinze. Miinze (siehe groPe Abbildung unten links). ~  langt, gibt es keine Strafe, sondern ein Exira.
= — = -
g B Die zweite Krem-Minze knnt Ihr Euch unter o
Q © den Nagel reiflen, wenn lhr mit Rambi an der
i [ unten gezeigten Stelle ankommt. Haltet den A-
a Button gedfriickt, um Schwung zu holen, und
stiirmt los. (Tip: Die Bananen weisen den Weg)
= —_———
Im Bonusraum mif3t Ihr Euch lediglich nach ~ Bekanntlich hat Cranky Kong héchstperson-
rechts durchschlagen, schon haltet Ihr lich in jedem einzelnen Level eine Videospiel-
Numero Zwo in den behaarten Héinden. held-Miinze versteckt. Hier hat er sich aller-
Dreizehn fehlen noch, um in Welt zwei an dings nicht viel Miihe gegeben - das Teil liegt
Klubba vorbeizukommen. direkt auf Eurem Weg.
Wer es darauf abgesehen
hat, die vier K-O-N-G-
Buchstaben einzusammeln,
=1 sollte auf das N’ vor der
1 Kanonenkugel achten.
. % “3-
"[}; Rechts vom Start zeigt der Bananenpfeil in
«e @ Richtung BonusfaB3. Benutzt Dixies Helikopter-
o = Schwung, um den Abgrund zu iiberqueren. st Tragt die Kugel zur Kanone, um in den néichsten
¢, Diddy allein, stellt Ihn an den Abgrund, macht Bonusraum geschossen zu werden. Unferwegs
ﬂ @ eine Rolle und springt im Fallen. A kénnt thr damit auch ein paar Gegner pltten ...
'S} LU - — —_—
5 3 Wenn Ihr den Bonusraum wieder verlaft, seid g P ul
— o lhr ganz in der Néihe der hiesigen DK-Miin- . -
O ze. Das Ziel befindet sich direkt darunter.
n

Auch wenn es hier keine Miinzen zu verdienen
gibt: Drei Extraleben auf einen Schlag sind |
doch auch nicht zu verachfen. Um den griinen g
Ballon zu bekommen, miifBt lhr bei der einsa- |
men Banane, die iiber dem langen horizonta-
len Seil héigt, hochspringen. Dort hngt ndim- [
lich ein unsichtbares Kanonenfaf, &S

Links oberhalb der Kanone ist schon das néch-
ste Bonusfaf3 versteckt. Ihr mif3t mit beiden
Kongs unterwegs sein, um ranzukommen. An-

sonsten schaut Ihr dumm aus der Wésche - so
wie Diddy es gerade anschaulich demonstriert.




Rollenspiel-Recken auf dem ersten

Platz der SNES-Charts. Dicht gefolgt

von Nintendos haarigem Bananen-

Freak und den nimmermiiden Haudegen aus Super Street Fighter Il. Alte Bekannte treffen

wir auch in den Game-Boy- und NES-Charts. Nintendos Zelda konnte hier gleich einen
. doppelten Erfolg verbuchen.

OF 1993 \

ZELDA IV

Act./Adv. » Note: 1 » Test 11/93

WARIO BLAST

Action » Note: 2+ » Test 4/94

COOL SPOT

J&R » Note: 2 » Test 7/94

WARIO LAND

J&R » Note: 1- » Test 6/94

SUPER MARIO
LAND 2

J&R » Note: 1- » Test 9/94

METROID 2

Act./J&R » Note: 2+ » Test 12/94

DONKEY KONG
LAND

J&R » Note: 2- » Test 9/95

o TETRIS

Act./Strat. » Note: 1- » Test 8/94

MYSTIC QUEST

t./Adv. *» Note: 2+ » Test 2/95

\DONKEY KONG ~ (RteTe

_ J&R/Strat. » Note: 1- » Test 9/94

Chrono Trig- True Lies
ger (SNES) Das juingste Jump&Run aus (SNES)
s goos . Miyamoto-sans Feder ist ieblin .
glge:;'sg:sp'e’ zweifelsohne das bislang ;";9!,5 vg:splel
| mitch beste Videospiel aller Thomas
I h [ Zeiten. Tonnenweise Level |
dA e J_a [f_tWIe- vollgestopft mit ver- ¥ ernlel hatbden
er ein SIS steckten Bonusrdumen oge ange

dem Hause

Square! Die Zeit-
reisen von Chrono haben einmal
mehr gezeigt, daB das Genre immer
wieder fir

/\ Uberrasc.hun-
OF 1996‘ gen gut ist.

schossen. Es mo-
gen 1995 qualitativ héherwertige
Spiele erschienen sein, ,True Lies’
hat mir dennoch spielerisch am be-
sten gefallen. Durch die teils knapp
bemessene Munition entsteht eine
geniale Spannung.

und Gags machen jede
Session zum Erlebnis.-Dazu
kommen noch die abge-
drehtesten Grafikeffekte und die genialsten Ideen. Die Fachpresse rund
um den Erdball war sich ausnahmsweise einmal einig: Das Spiel der Spiele
heiBt Yoshi’s Island — unserer Meinung nach einen absolutes Muf.

o
International L) Yoshi's Island
Superstar (SNES)
z E l D‘ Soccer Deluxe k
(SNES) Lieblingsspiel
. . E =B 1995 von
Act./Adv. » Classic-Test demnachst EEEEE Lieblings- ‘ Christian
' ' spiel 1995 von &
Michi

" SUPER MARIO

IRIGR v

BROS. 3

Note: 1 + Test 6/95

METROID

Act./J&R » Note: 2+ = Test 6/94

Nach der ,Yoshi's-Island’-Komplett-
I6sung kann ich dieses Modul ein-
fach nicht mehr sehen. Darum ist
mein Favorit flr 1995 Konamis ISSD.
Diese FuBballspiel hat alles, was das
Herz begehrt: Live-Kommentar, rea-
listische Animationen, umfangrei-
che Optionsmenis und Einstellmég-
lichkeiten und eine astreine Playa-
bility! Selbst auf den 32-Bit-Konsolen
findet man derzeit nichts Besseres.

Miyamotos neuester Smashhit ist fiir
mich das absolute Highlight des ver-
gangenen Jahres. Unkenrufen von
Mariohassern, Anti-Jump&Runnern
und der Konkurrenz zum Trotz: Die-
ses Game ist der Inbegriff des Vi-
deospiels. Ein perfekteres Spiel als
,Yoshi’s Island’ist noch nicht ge-
schrieben worden.




Hallo, bei TOTAL! Intern!

Der Monat Februar steht zumindest ein wenig im Zeichen der Priigelspiele.

,Weaponlord ist endlich da, und es gibt sogar noch
eine positive Uberraschung: Das neue Power-Rangers-

Spiel (s. S. 40) ist weit besser als erwartet. Beim first
* look’ im Testraum horte man immer wieder: ,Das sieht |
ja echt ganz ordentlich aus ...”. Doch nun noch ein

paar Meinungen zu den aktuellen Games ... =

Unsere person-
liche Meinung zu:

Secret of Evermore,

SNES, S. 26-28

Weaponlord,
SNES, S. 30/31

Micro Machines 2,
SNES, S. 32/33

Dirt Trax FX,
SNES, S. 34/35

Priigelspiele all-
gemein, S. 60/61

\

¢

e e
777 77777 1777 Y777 Y9777
: Wenn Mitch glasige Klar, ein SSF Il ist es Das beste MM aller  Die Méglichkeiten des Bact ‘e L) 'y
J ; Augen hat, weil ihm nicht geworden, otz Zeiten? Gabe es nicht  FX-2-Chips werden ie?agzh mif{]n ng’
: wieder eines von diesen  dem finde ich das die “Qber MegaDrive Wehrand cdarnach

Rollenspielen’ in die

Game genial. Reich-

Version mit Construc-

eindrucksvoll vorge-
tuhrt. Hatten die gnt-

einem harten Arbeits-

Bevorzugte Genre: Finger geraten ist, muB  lich Specia-Moves, tion-Kit, wiirde die wickler noch etwas 59 mit nichts Besser
Prigek-und Renspiele ~ schon was an dem  fulminate Grafik sowie  Vermutung zutieffen. So am Gameplay gefei engls;gn:;inkann_ Ke?:r;
\ deneﬂwlhblﬂel: Genre dran sein. Ich  packender Sound. ist es ,nur’ das beste  bekame Dirt Trax FX iemand noch Explo-
/ WeaponLord (SNES weil nur nicht was ... MM aut dem SNES. von mir fiinf Punkte. ding Fist Il (Co4)2
77 Y797 v YYYYY
Der Held sieht beim  So, nun kann die Die winzigen Wagek Angesichts der fata-
laufen irgendwie = langersehte beinharle = chen migfqi!ew mir len Sendepolitik des

A sich sind eher un- muskelbepackten = keit. Vor, wéhrend i ist die moralische Be- f _
Ren- und Prigelspile spekifakular, und jetzt  Kampfern endlich  und nach der Arbeit denklichkeit verhdlinis §

Hdel rzr!hg;es I;SI;’[')"?ES%'EI: spiele ich eine Runde = beginnen! Wo ist  bevorzuge ich an- maBig. unwichtig. Ich

NES) Weaponlord'l mein SchwertPad?! dere Rennspiele. liebe Prigelgames!!!

7777 7777 7777

2 E Erst zur Halbzeit dreht Fiir Einzelspieler zwar Nennt mich ruhig '

v das .d\,-'ﬂﬂrr!l-‘?(':("‘-e etwas ode, in troher anachronistisch, aber

N Duo’ ;o richtig auf — Runde jedoch ein me||'ﬁ I_i|ebiings~PrU-

; : und da ist es fast formidables Renn- gelspiel ist immer
RulleBn?ng:;Tueggtig-%:?i:;biele ;c,chon zu Spfﬂ.l Mir s vergniigen. Sclllio 5 noch do_s gute alte
derzeiliges liel;lin sspie: r'leiﬂen _dle gewissen man mal ausprobiert ,,!nte”rﬂotlonol Karq~

Breath of Fire Il (SNES) japanischen Extro- haben ... te +" auf dem Ami-
f vaganzen'. ga!
1
!
77 1777 777 1777 7777
lch kann dem Genre ~ Endlich einmal = Fir die rasenden = Ein recht kurzweiliges Von einem  gul ]

Bevorzugte Genre:

lustig aus. Die Grafik,
sowie das Spiel an

zwar nicht allzuviel

Schlacht mit klirren
den Sci'twe'Ielrl und

COOIES

wieder eine

nicht nur auf Grund
meiner Kurzsichtig-

Spielzeugvehikel

Motorrad-Rennspiel,

Fernsehens (Gewalt
bereits am Vormittag)

gemochTen Pr[}ge|-

abgewinnen, die Beat 'em Up auf dem = konnte ich mich noch = das durch den Super  spiel komme ich
Bevorzugle Genre: Werke aus dem = SNES. Die Schwerer = nie richtig begeistem. = FX-2-Chip optisch ~ meistens nur SChW?f
Shoot ‘em Ups 18R Hause Squaresoft klirren, die Knochen = Die Wagen sind mir =~ anspreched ist. Dank ~ Wieder los. Mein
derzeiﬁgasli&hli;igss ol sind jedoch immer  knirschen, dies ist ein = zu klein, und ich  des Mehrspieler- unonge_foch?ene‘r |
Eurllnvmm]imZ(SNES). wieder einen linger Game ganz nach = vermisse einen Con-  Modus motiviet DTFX Favorit ist zur Zeit '
en Blick wert. meinem Geschmack.  structionKit'. auch léngere Zeit. I";”N'ES(-; ponlord
7777 1777 1777 1777 7777
Bis ich herausgefun- Hack, schlacht, Jaaa! Das macht Donnerwetter, der FX- Obwoh! Beat ‘em
= den habe, was so  metzel. In Punkio SpaBl Es wirde mir  2-Chip macht echt Ups nicht zu meinen
i S viele leute an diesem  Gewalt stellt WL  sogar noch mehr was her. Schade, Lieblingsgenres
Bevortaie Gere: Genre finden, ver- manches in den - Spaf machen, wenn  daf das Ggmep{gK gehéren muB ich
Acﬁmm S0 traue ich blind auf  Schatten, Echt fetzige ich ab und zu auch  nicht ganz ausgereift  zugeben, daf mir
dorzeif ésl.ielflin il Mitchs Urteil. Moves loden standig mal ~ gewinnen st Trotzdem ist DTFX die spielerischen
Yoslﬁgslslmd(sw. zur Unterbrechung  wiirde. ein ordentliches Renn-  Reize dieser Spiele-
der Arbeit ein. spiel. attung nicht ver-
rgen bleiben.
Die Wertungs- Y9977 Y777 Y77 . o v
erklgrung: TOTAL! geniall  Gutes und inter-  Noch gut, aber Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Mehr davon! essantes Spiel! nicht mein Ding!  Brauche ich nicht.  nicht braucht!

\

* sich bewu3t zu sein, da3 Telefonieren héchstwahrscheinlich nicht
mehr billiger wird. "
e samtliche Special-Moves von Weaponlord’ zu kennen.

OUT ist ...

® sich Ubergrofle Wollmitzen Uber den Kopf zu stilpen, die dann die
Sicht beim Spielen verdecken.

* fir Module mehr als 120 DM hinzubléttern (Tip: Versandhandel).

_— Was ist in und was ist out2
Anerkennung und Beachtung

N and OUT_

unter Freunden und Bekannten findet man
heutzutage meist nur noch dann, wenn man weif3, was gerade
angesagt und was verpont ist.

TOTAL! leistet wieder einmal Hilfestellung.
IN ist ...

/ * stundenlang iiber die Leistungsfahigkeit, die Qualitdt der Spiele und
vor allem den Erscheinungstermin des Ultra 64 zu debattieren.
® das neue/alte TOTALI-Team moralisch zu unterstiitzen, indem man
TOTALI-Ausgaben an Freunde und Bekannte verschenkt.
* unndtigen Verpackungsmiill gleich im Laden an der Kasse zu lassen,
und so UmweltbewuBtsein zu demonstrieren.

o TOTAL! 2/96

® Action-Replay-Module nur zu nutzen, um sich unendlich Lebens-
energie zu verschaffen.

® ‘n alten Mann mit zwei schweren Koffern quer durch den Sumpf zu
schicken.

* boses Scheinheiligtum und ehrliche Leute ,um die Fichte filhren’!

* den wesentlichen Dingen des Lebens keine Beachtung zu schenken.

L9t 6 r N




Stier, 21.4. - 20.5.:

| qefeuv\a.

Hallo, Freunde!

lhr seid sicherlich Gber-
rascht, an dieser Stelle ein
Horoskop vorzufinden. Doch
auch Videospieler wie Ihr
sollten wissen, was die Zu-
kunft bringt und wie die
Chancen im Leben so stehen.
Wir haben deshalb eine -
nicht ganz ernst gemeinte -
Sterndeutung zelebriert, die
Euch hoffentlich zum
Schmunzeln anregt. Es ist
auch garantiert fiir jeden
von Euch etwas dabei ...

Wldder, 21 3 20.4.:

Ver l indung zu einem l '_'-|u:_1u.j_|1
parten Freund r::' abzubrechen.
Kepnfen Sie noch im vergang genen

1T wanrenc L_}!'?S Spiels nach Her
zepslistdiverse Takiiken be jl \gle Stri-
ke' mit lhiem Ku n,r | am Telefon be
faten, SO macht Innen nun die [elekom
@inen fetten St u'_fw -::.u-:?ir-. unter die
o ——

e napen das '-._::ffl_". siandig am

talschen Platz zu sein.

haben Sie den i;::- Ihres

Freun ri s/ (,Du mubt nr dahinterstei-
':J%"'_ mioverstanden. Hinter Jh:r 0
seher zu KletefBring! zwar einen an-

deren B|icl<win'-'-r"-5, nitzt aber herzlich

E _— :
wenig beim V rde{)-ep elen.

Zwillinge, 21.5. - 21.6.:

Gewic I. o[ ﬂ|enn, mached#sich zu-

nenmen emer LL’]

F-,-~|.|Jc|| sollten Sl demidicken Eis-

hockeydref) dochi@blegeh und lieber
IHL Heckey Q6 spieler

ahne |}'I -’\.\ en.
um nicht '~€t':!“-:1ig soMfitehierlich viel
Gewicht auszUsc vitzen.
Krehs,ﬂ-é. 22.7.:
Ihg@Gre
iei ibe I‘ \abot, m(“?“"é -

BaMngadfC .far aus ali@h
zuschneiden uMgul g#n Bilds
kleben' MmmmfnJ das
te

), um Ext en zu bekommen.

'-"Jw‘xl““w 1t bewirkt lei

\ OMICS Qus-

s rick fige Mit:

I.owe, 23. 7 23.8.:

in /z V:|

|JI]|\.I'

Jungfrau, 24.8. - 23.9.:

.‘_';-"E.‘ \I fJ Lo _: VI || ] Ver

ZWel ?—| na

-'"':u"'-r.-r Inrer Nt nagh jedemn noch

L inen Stro )hﬂlrr
Nachdem Sie’badl S
3'nm
gebombt he

Supéll BomBermén

velllh Schiiit undi#Sche

en fbleibfthneAiur -d-'-.‘:
ich d 4Hrf e|[

n 1u. daru K

\ehrere

Hoffnung
reit erklart, die Schédde
lanzwege zu beheben.

Wduge, 24.9. - 23.10.;

Ihr mihs elic t{]& n '—_,-rll

| ; |—|_ chn-
wissen } ei p|u zlich niemanden
mehr zu '|'"tt;-.-r-:es;a'%!';-u.r-l.

Jetzt sind Sie endlich zum ultimativen
SSHI-Champ herangereift, und nun

wird im Freunde:

NQC h W eqapor

skreis plotzlich nur

Lora’ gespielt.

Skorpion, 24.10. - 22.11.:

[hr Z"'-"v"f5CI"|'.'.'EIlmEIIfi‘:.-hii(_} 125 ‘r"~'|'| CK
ist majfMigder Biflant

Um ung@8ort ,Yi@hi's Isi@nd’ spielen zu
kénnen BB l‘.‘-%'} Sie I
aer wdiigem@eht

:-;:' adlic Hf

see L-i..‘gf.‘.'r“l w@rehy wenn
hm die W 7 schwidg#elig und ir

gendwie schridg vorkommen wiirde

Schitze, 23 11.-21.12.;

Fehlinvestitionen haben ein grofles
loch in Inre Kasse gerissen.

Da haber sich ein damals noch
nicht beschlagnahmies Priigelspiel in ol

Ihi@h kleinen Bru-

dG‘.r_\' =8 héx If'.?.'i

W .
VETSIONen Zugele(

gt, und
nun kann und will es niemand mehr mit

nen spielen. Und verboter

obendrein!

Sfeinbock 22.12. - 20.1.:
Sie brauchSfilsichikeine Sc orgefium |hre
Beuf |.-...hf _ukLnH zu machaf

Seit Sie alle Bfi€fe an TOTAL! mit bun-
7~.' nung@ll versenen, sfeht das Te-
n nicht mahr still. Die Agenturen

,...':'3...‘ P A o O R ol B o d
reien sich rermiicn um [hre in gen

| ET a b g L:J fuc |(. ien K unstwer L .

Wassermann, 21.1. - 19.2.;
Sie verstehen die MWelt nichtsmehr.
Warum hat man lhnen blof die Kon-
sole weggenommen@iNur weilsich in
der kommenden TOh—U einslestber n.hi
zu ,Boogerman’ befindete! Will n

ewa |I = _.1-77" ' Manieren vor der E'ﬂ

1 1 n
Aleicrima e e ~ e
-__]|‘--.’ sung pewanrenc
b

Fische, 20.2. - 20.3.:

lhre technisc JBe,\ ngitieit Bt arg zu
wun en upria,

Die ewige F.’J gewvaehes 16BitGerdt
das bessere seilbfachte Sie nach
dem Auseindnderbaven der SNES-
und de .f-l_,l...-m_-.. > Jedi 4!. h zur Er
kenntnis, daf’ Beide furhtbar kompl
iert eider nicht
net

SUPER NINTENDO:
Addams Family Values 79,95 DV

Big Sky Trooper 119,95 DV
Blackhawk 59,95 DV
Boogerman 119,95 DV
Brain Lord 79,95 US
Brawl Brothers 49,95 DV
Breath of Fire 2 129,95 US
Chrono Trigger 139,95 US
Civilisation 129,95 US
Demolition Man 109,95 DV

Donk. Kong Count.2 129,95 DV

Dragon View 89,95 US
Earthbound 129,95 US
Earthworm Jim2 119,95 DV
Eye of the Beholder 69,95 US
FIFA Soccer 96 109,95 DV
Final Fantasy Il 129,95 US
Final Fantasy Il 139,95 US
Final Fight 3 129,95 US
Firestriker 119,95 US

Frank Thomas Big Hurt109,95 DV

Ghoul Patrol 49,95 DV
Hungry Dinosaurs 99,95 DV
llusion of Time 109,95 DV
Superstar Soc. Del. 129,95 DV
lzzy’s Quest 109,95 DV
Jungle Strike 99,95 DV
Killer Instinct 129,95 DV

King Arhurg the Kright 0,129, 95 US
Legend of Zelda 99,95 DV
Lord of Darkness 89,95 US
Lufia 79,95 US
Mario B. Fever Pitch Soc.119,95 DV
Mario Paint 69,95 DV
Mechwarrior 3050 99,95 DV
Mega Man 7 99,95 DV
Mega Man X 99,95 DV
Micro Machines 2 109,95 DV
NBA Give'n Go 129,95 DV
NBA Live 96 109,95 DV
NHL 96 109,95 DV
Ninja Geiden Trilogy 129,95 US

PTO. Il 129,95 US  Super Mario Kart 69,95 DV
Pac Attack 49,95 DV Super Turrican 2 99,95 DV
Pac in Time 69,95 DV SWAT Kats 109,95 US
Pocky & Rocky 2 109,95 DV Teamo Searetott Skrs 11995 US
Power Rangers TheMov. 10995 DV Tefris & Dr. Mario 99,95 DV
Prehistorik Man 109,95 DV Theme Park 109,95 DV
Puzzle Bobble 69,95 DV Timecop 119,95 bV
Revolution X 129,95 DV Toy Story 139,95 US
Robotrek 79,95 US  Turbo Toons 69,95 DV
Romance ot. 3Kingd. IV 139,95 US  Utopia 59,95 DV
Sailormoon 99,95 DV Waterworld 109,95 DV
Secret of Evermore 129,95 DV Weapon Lord 109,95 DV
Secret of Evermore 129,95 US  Wild Guns 119,95 DV
Secret of Mana 109,95 DV Wizardry V 79,95 US
Shadowrun (dt. Texte) 99,95 DV World Mast. Golf 109,95 DV
Sim City 94,95 DV WWFThe Arcade Game 9995 DV
Star Trek : Next Gen. 99,95 DV Yoshi’s Island 109,95 DV
Street Racer 4995 DV Zool 69,95 DV
Super B.C. Kid 59,95 DV Zoop 99,95 US
Super Bomberm.3 109,95 DV

Super Mario Allstars 69,95 DV

Héandleranfragen erwiinscht! -

/’\.\ . L_- . (___-i ame
lhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele - Ladenpreise kénnen variieren

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
Lieferung erfolgt It. unseren Geschéftsbedingung
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Puzzle Bobble
Der Preis des putzigsten Tiiftelspiels
geht diesmal an Sunsofts genialen Ar-
cade-Klassiker. Fabelhafter Zwei-
spieler-Simultan-Modus und eine zeit-
lose Spielidee lassen es aus der Mas-
se der Tetris-Clones herausragen.

ierigkeitsgrad des ,Desert Stri:

~ .;':‘-6—'-

Hrer kﬂ_ﬂn sogqr :n

A
t

Super Bomber-
man 3
Sie konnen es nicht lassen. Im nun-
mehr dritten SNES-Durchgang fegen
sich die possierlichen Pyromanen ge-
genseitig von der Mattscheibe. Der
Storymode blieb auch hier in ge-
wohnter Weise erhalten. Fiir Mehrspie-

ler-Gruppen

war, ist und
bleibt Bomber-
man immer

eine Offenbo-

rung.

2 1:18 et
TS TN SO e #9ve FU Ve 3
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liegt hinter uns und wir blicken auf ein
ereignisreiches Videospieljahr zuriick.

Auf den folgenden Seiten lassen wir

die besten Games des vergangenen Jahres nochmal Revue pas-

sieren. Alles, was ein Giitesiegel von uns erhielt, findet sich hier

in einer kompakten Kaufempfehlung wieder. Leider
missen wir uns bei unserem Jahresrickblick nur auf des
SNES und den Game Boy beschrénken, da fiir das gute
alte NES keine wirklichen Hits (aber auch keine Flops)
erschienen. Zudem liefern wir Euch interes- N
sante Statistiken und die Totalausfalle ‘95.
ch

oa e IS

Yoshi’s Island - Super Mario World 2
Dieser Meilenstein der Videospielgeschichte steht ganz oben in der Hall of Fame.
Shigeru Miyamoto und sein Team schufen in vierjchriger Arbeit ein Spiel-Mo-
nument, das alles bisher dagewesene ibertrifft. Mit SMW 2 ist seinen Ge-
hirnwindungen ein besonders geniales Game entsprungen. Es ist so
gut, daf sich TOTAL! entschloB, erstmals die Note 1+ zu vergeben.
Ein besseres Spiel gibt es bislang auf keiner Konsole.
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Iint. Superstar
Soccer Deluxe
Es ist noch nicht lange her, daB3 Kon-
ami FuBBballfan-Herzen hoher schlagen
lieB. In realistischen Animationen wird
jetzt zu viert gegratscht, gefoult und
FuBball live erlebt. AuBerdem wartet

ISSD mit reichhaltigen Optionen und
Features auf. 2 : O fiir Konami!

Kid Klown in Crazy
Chase

Das etwas andere Jump&Run glénz-
te seinerzeit durch eine kinder-
leichte Steverung und sahnemafi-
ge Animation. Obwoh| das Pro-
gramm recht kurz geraten ist, ver-
leitet es auf Grund zahlreicher ver-
steckter Bonusraume immer wie-
der zum Daddeln. Selbst die Jin-
geren unter Euch begreifen das
Spiel sehr schnell und haben gewif3
lhre Freude daran.
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Theme Park
VergeBt Disneyland, Hansapark und

Unirally

Daf gerenderte Einrader in einem vol-

I
"

lig simplen Spielprinzip einen Hei-  Co.! ,Theme Park’ ist der Strategie-

denspaB bringen kénnen, hatte vor ~ hammer fir alle Vergnigungspark-

dem Erscheinen von ,Unirally’ kaum ei-  génger. Eimerweise Optionen und

ner gedacht. Doch weit ge-
ENSTERM USH

fehlt! Bis zu acht Spieler

- Q40

dirfen auf den sage und

™ N
QL

» AUQD-
co0 ©

b

=M= DN
JTOMLH

schreibe 45 stuntreichen
Strecken um die Wette fah-
ren. ,Unirally’ ist das beste
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Mehrspieler-Rennspiel seit
,Super Mario Kart'.

dennoch kinderleichte Steverung ma-
chen schnell siichtig. Vom Salzgehalt
der Pommes bis hin zur Koffeinmenge

des Kaffees darf alles bestimmt
werden. Noch Wiin-
sche offen?

Demon’‘s Crest
Street-Fighter-Erfinder Capcom schuf
im bekannten Grafikstil ein Horror-
Jump&Run, das vor allem durch seine

nes Monsters bestreitet Ihr die
wahnsinngsten Abenteuer.
Beinharte Grusel-Action
in vortrefflicher Qua-
¥ litét lassen einem das
Blut in den
Adern ge-

frieren.

Sampler

Puzzlespiele
Kreativprogr.
Lernspiele
J&Run/Strategie
Adventures
Flipper
Rollenspiele

Shoot ‘em Ups
Strategie
Action
Action/Strat,
Rennspiele
Action/Adv.
Priigelspiele
Action/J&Run
Sportspiele
Jump&Run

Vielseitigkeit auffiel. In Gestalt ei-

GENRE-UBERBLICK/TESTS

TEST-UBERSICHT/
SYSTEME

schen Spitzenpi
“von Factor 5 konnt

Insgesamt 195 Spieletests lieferten wir Euch
im vergangenen Jahr. Dabei kam das NES
nicht etwa zu kurz, vielmehr stirbt’ der Oldti-
mer nach und nach aus — unauthaltsam!

swerk auf dem Su-

Nintendo mit dieser

andiosen Fortsetzung so-
r noch in den Schatten |

n. Zentnerweise erst- |
assige Grafikeffekte so-
Action pur beweisen,
kompromiBlose Ball- |
mes mit Know-how L=

Es war das Jahr der Jump&Runs. Zahlt
man die Action/Jump&Runs noch hin-
zu, kommt man auf stolze 32,8 ¥ Ge-
samfantfeil. Hingegen weit abgeschla-
gen sind die ,Exofen’ unfer den Genres
wie z. B. Kreativ- oder Puzzlespiele.

l ‘
= 2
- l
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NBA Jam T. E.
Acclaim lieferte ein Jahr nach ihrem
phanomenalen Erfolg mit ,NBA Jam’ die
Tournament Edition nach
und konnte erneut iber-
zeugen. Uber 150 Che-
raktere stehen fiir ein bis

vier Spieler gleichzeitig
zur Auswahl. Diesmal

wurde sogar an eine
Batterie gedacht. Auch
Nicht-Basketballer ha-
ben nach kurzer Zeit an

ihren Daverspaf3 an die- &
sem Wonnemodul.

reportage _



dhandler, die in TOTAI.! in-
rieren, sind diese Perlen _'_

or oder besser ein

Mystical Ninja 111
Ein groBer Seufzer ging um die
westliche Welt als Konami bekannt
gab, auch diesen famosen Titel nur
in Japan auf den Markt zu bringen.
Ein Grund dafir sind die riesigen
Bildschirmtext-Mengen, deren
Ubersetzung kaum finanzierbar

ware. Dadurch verpaBten

Front Mission
Kampfroboter zum Zweiten. Im Ge-
gensatz zu ,Metal Warriors’ geballter
Action werden bei ,Front Mission’ die
graven Zellen mehr gefordert als der
rechte Daumen. Insbesondere Battle-
Tech-Freunde sollten sich diesen Stra-

tegie-Kracher nicht entgehen lassen.

wir eines der witzigsten | “Zzwww
Zweispieler-Jump&Run-
Adventures der letzten
Zeit. Mittlerweile ist in
Japan schon Teil 4 der

Erfolgsreihe erschienen.

Metal

Warriors
Ebenfalls leider nur als Import erhaltlich
ist diese grandiose Fortsetzung von
Cybernator’, die ihren Vorgénger bei
weitem schlagt. Ein bis zwei Spielern
(One on One) bietet sich hier die Ge-
legenhe;t in unterschiedlichen futuri-

—l

4-----¢ ]

stischen Kampfroborern bleihaltige Ge-
fechte auszutragen.

1 fir kurzwelhge

~ sind zum einen die

JH0L

SPEAL LBty

Final Fantasy Il
Einer der zweifellos besten Vertreter sei-
nes Genres auf dem SuperNintendo:
Eine abwechslungsreiche Story, eine
Vielzahl unterschiedlicher Charaktere
und eine perfekte technische Machart
lassen bei allen Rollenspielern Freude
autkommen. Unbedingt anschauen!

Chrono Trigger
Squaresoft zog zum wiederholtem Male
alle Register ihres Kénnens. In wun-
derschénen Grafiken erlebt der Spieler
ein Rollenspielabentever, daf} einen
nach kurzer Zeit an die Konsole fesselt.
Es ware wirklich wiinschenswert, da3
die Nintendo-Chefs sich den Release in
Deutschland noch einmal wohlwollend
iberlegen.

NOTENUBERSICHT

TOIL!
lrorsarrors)|

Killer Instinct
Nach einem affenstarken J&R-Aben-
fever wagte sich Rare mit groBen Er-
folg an ein Beat ‘em Up. Die Ren-
derprofis konvertierten den Arco-
de-Hit so gut es ging auf das SNES
herunter. Dem Deutschlandstart steht
leider die kontroverse Diskussion
Uber die Brutalitét in Vi-
deospielen im Weg. @
Doch die Versffentli- -
chung im Ausland wie
zum Beispiel der Schweiz

macht eine Beschaffung in
PAL dennoch méglich.

Earthbound
Verriickt, verriickter, Earthbound! Ein
Rollenspiel, einmal nicht mit schwert-
schwingenden Helden in verwunschen
Kénigreichen. Vier Kids aus einen klei-
nen Kaff kampfen gegen amoklaufen-
de Zirkuszelte und andere seltsame
Feinde. Zum Gliick ist dieses Programm
als USdmport erhaltlich und bietet somit
immerhin englische anstatt japanische
Bildschirmtexte.

50,8 % aller Testkandidaten lagen bei einer
2- oder besser. Stolze 28mal wir
den begehrten TOTAL!-Genial-Orden und
einmal sogar die unerreichte 1+ fiir das
p‘lmhshsdto Yoshi’s Island". Fiinfen und
Sechsen regnefe es zur Freude aller nur sehr
selten. Toi, foi, foil

]-
11 Einsen

2
88 Zweien

2- 3+ 3

57 Dreien

3 4+

30 Vieren

4 4 5+ 5

7 Fiinfen

5 6+ 6

| Sechser
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Earthworm Jim 2
Auch wenn der Wurm Yoshi nicht das
Wasser reichen konnte ist die zweite

Auflage David Perrys digitaler Ver-
riicktheit dennoch ein Fest fir jeden, der
Diddy’s Kong etwas fur Jump&Runs ibrig hat.
Quest
Seit die Render-Affen das Weih- -

nachtsgeschaft ‘94 zum erstenmal

Groovy!

auf den Kopf stellten, lechzten die J&R-
Junger dieser Erde nach einer Fortset-
zung. Gut ein Jahr spéter war es dann
endlich soweit. Rare konnte die Grafik
nochmals verbessern und
prasentierte einen mehr
als wiirdigen Nachfolger
sowie die neue blonde

Eigenschaften. jﬁ y ne
e :

Tim in Tibet — 3
DOLPHINS 13 DAN

Ebenso wie die amerika- - - : I;-- | 1 . . -. - . Hgﬂémulaﬁﬁﬁg EYZ

o
-

Affendame Dixie mit tollen

nische Ente feierte Her-
gés Comicheld im vori-
gen Jahr sein Debit auf
dem SuperNintendo. Deutsche Bild-
schirmtexte und originalgetreve Co- Earthworm Jim

micgrafik animieren zum Weiterspie-  David Perrys durchgeknallter Wurm hatte ‘95 auch
len, selbst wenn einen der beriichtigte

auf dem Game Boy seinen Auftritt, den er mit Bro-

Infogrames-Schwierigkeitsgrad mal vour und jeder Menge Gags meisterte. Falls noch nicht ge-

wieder leiden lief3.

schehen, sollten sich die Game-Boy-Besitzer unter Euch die-

se Ansammlung an Verriicktheiten auf alle Félle zulegen.

Wario Blast
Der Bomberman/Wario-Blast-Cross-

over schlug buchstablich wie eine Bom-
be ein. Der Gipfel des Spielgenusses ist
hier unbestritten der Vierspieler-Batt-
le-Mode. AuBBerdem halt sich die viel
kritisierte Extra-Flut in Grenzen.

Roland Emmerichs Science-Fiction- : Whbas kit dis. Leben g0 sehin

Film mit Kurt Russel war die Grund- TESTS PRO :;n&nan ”d;'hW’thk?nmdg:de . ohne di ; shmb-beriich

lage fir dieses packende 3D-Kl6tz- AUSGABE FOKNVIROR TN IR VAWERKD mow e R 0 DA
g P sein. Im Durchschnitt lieferien wir Euch mit jeder Aus- ten Spiele, die die Welt nicht

chenstabel-Spiel. Drei gleiche Hy- gabe der TOTAL! ca. 17,7 Tesis iiber akivelle Spiele.

roglyphensteine sind ibereinan- braucht. Die spielerischen Flops sei-

derzulegen, um sie verschwinden zu en hier als Mahnmal ohne viele

lassen. Allein, oder via Linkkabel ge- Worte zu verlieren aufgelistet. Zum

gen einen Kumpel wird der fehlen- Gliick gab es 1995 nur relativ we-

de Bezug zum Film nicht vermif3t. nige wirklich schlechte Spiele.

Hammerlock SNES
MM Power Rangers SNES
X-Kaliber 2097 SNES
MM Power Rangers GB
Master Truck Wars GB
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3D-Grafik
auf dem GB.
Im Endor
Wald geht
die Post ab

S« RETURIN

Im vorigen Jahr noch auf
dem SNES, jetzt brandneu
auf dem Game Boy. Mit
dem abschlieflenden Teil
der erfolgreichen Star-
Wars-Trilogie ist die
Macht nun auch unter-

wegs mit Euch.

ie Handlung diirfte wonl hin-

lénglich bekannt sein. Ihr schlipft

in die Rollen von luke, Han,
leia, Chewbacca und Wicket, um in
actionlastiger Jump&Run-Manier die
Plane des Imperators zu vereiteln.
AuBerdem stehen Speeder-Bikes und
der Millenium Falcon parat.

In den meisten Lleveln verfigen Eure
Rebellen Uber die unterschiedlichster
Watten. Der junge Luke schwingt
sein Laserschwert, wahrend Chewie
lieber zur Armbrust greift und damit
auch weiter entfernte Feinde er
wischt. So hat jeder Charaker, den
lhr vor Beginn jeder Stage auswanlt
seine Vor- und Nachteile. Apropos

r-

@

Nachteile. Die Gegner halten
staunlich vielen Treffern stand, so
dab Energieverlust vorprogrammiert

ek B =iima f“|",.’. 2 e %
Ist. Doch zum Gluck gehort aas

Pech gehabt. Luke Skywalker endet diesmal,
wie es Jabba befohlen hat, als Bantha-Futter

reichen Ubernahmen der SNES-Ver-
sion. Die Grafiker bewiesen ein glick
liches Handchen. Zwar ist das Spiel-
geschehen besonders auf dem GB-
Screen etwas unibersichtlich, was
den beriichtigten Schwierigkeitsgrad
des Vorbildes noch steigert. Dafiir
wurden sowohl der Background als
auch die Charaktere gut in Szene ge-
setzt. Beim Sound bleiben, aufer
mehr Effekten, ebenfalls kaum Wiin-
sche offen. John Williams' Melodien
klingen, selbst auf Game-Boy-Niveau
¥ hantastisch.

reduzlert, pl

Mit ,Super Return of the Jedi” sind
nicht nur SW-Fans gut beraten, auch
J&R-Profis treffen hier auf eine neue

Herausforderung. ch

Gameploy . JE

Die Steverung ist angenehm un  doch der
Schwierigkeitagrad ist ziehmlich hoch ongesetzt.
Daverspafl 3+

Hardcore-. nner auf der Suche nach einer
neven Herausforderung und Fans sind hier richtig.

e e vl

ToraL-cHeck [0V 473

Gonre ... Action/Jump&Run
T 4

+

TOTAL! 2/96

Frisch aus dem Kino kam
uns Kevin Costner in den
GB-Schacht geschwemmt.,
Klar, daf3 wir in unserem
Test die Grdten dieses Ac-
tion-Jump&Runs fiir Euch

herauspicken.

33300@ o<

ter. Die Filmkulissen, wurden sehr
lieblos gezeichnet und die Charak-
tere sind kaum animiert. Die 6de
Musik kann man leider nicht abstel-
len, da ,Waterworld” ohne ein

Optionsmenii aufwartet — da hilft

~ ,LI:

nur der entschlossene Grif
Lautstarkereg
Wenn |hr Mr. Costner von seinen,
durch den Film entstandenen, Schul-

zum

ar

niger

e

sind mittlerweile 'ffn;:"g ind
Gebe. Das Spekirum reicht von ,Star
Wars' bis hin zu ,Power Rangers
The Movie'. Auch werden wir nicht

von der GB-Variante des teuersten

/

Films aller Zeiten verschont. Als Ma-
riner macht lhr Euch in die Wasser-
welt der nahen Zukunft auf, um Eure
Freundin Enola zu befreien und ganz
nebenbei den Ozean von Oberfies-
ling Deacon und seinen Haschern
zu saubern. Unterwegs schwimmt

Fuch

von Haien und geféhrlichen Killer-

allerhand Meeresvolk in Form

uppies enfgegen, die es entweder

D

g
zu erlegen oder auszuweichen gilt.
Spater geht das Abenteuer auch an

land in trivialer Jump&Run-Art wei-

Am Hai vorbei warten viele Seesterne. Jeder
100ste wird mit einem Extraleben belohnt

denberg helfen wollt, konnt lhr das mit
dem Kauf dieses Moduls gern fun.
Doch wir raten nur den absoluten
Jump&Run-Freunden und Wasserratten
unter Euch zu einem Probespiel.

Gameploy R

Euer Wossermann lift sich sehr gewshnungsbedirftig
steuern. Das Game wirkt unausgereift.

Daverspab I

Trotz gut gemeinten Ansiitzen versinkt WW doch rasch
in den Untiefen des Mittelmafies.

Grafik I

Hier mal eine Hochhousruine, do mal ein Schrotiauto,
doch der Houptteil des Screens bleibt einheitlich blof.

4

Fiep, fiep, dideldi. Mehr bleibt vom Film-Soundtrack
und den Soundeffekten leider nicht dbrig.

TOTALI-CHECK [ %47 3

Goare ... Action/Jump&Run
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Freunde des Golfsports hatten auf ”
dem SNES bislang wenig zu melden.

BROMMIMG

3 i 2
1 1 7 =%

it ,\World Masters Golf” fihrt

Euch Virgin auf den Rasen, der

fir viele Leute die Welt be-
deutet. Ganz ohne die feilweise hor-
renden Startgebithren des richtigen
Golferlebens konnt |hr Eure Schig-
gertaschen packen und auf vier ver-
schiedenen, landschaftlich sehr ab-
wechslungsreichen und reizvollen
Golfplatzen Ever Talent im Umgang
mit Ball und Schlager unter Beweis
stellen. Und das solltet Ihr auch ha-

BIG

Mit den richtigen Ein-
stellungen geht jeder

SchuB in die richtige

Richtung ...

ORIVE

1-8 Spieler

Besonders gute
Schldge werden nicht
nur kommentiert ...

A\US\«"“"Gh|:

chmmgs-

stehen zur
Wahrend im
modus allein, gegen ei-
nen Computergegner
| oder bis zu sieben ande-
re Mitspieler angefreten
| werden darf
sich im Matchplay auch
Duelle mit einem einzel

xann man

nen meﬂschliche'* oder
Computergegner liefern. Besonders
interessant ist der Challenge-Modus,
hier gibt es bestimmte
Aufgaben wie etwa ei-
nen Kurs unter einem be-
sfimmfen Limit zu absolvieren oder ge-
gen bestimmte Gegner zu gewin-
nen. Nach jedem Erfolg gibt es ein
Pafwort, das den Zugang zu schwie-
rigeren Herausforderungen erlaubt.
Wer mit den vor-
gefertigten Gol

ben, denn von ak-
leine kommt kein
Golfball in das ent-

sprechende loch — Gute Steuerung, abwechs-
; lungsreiche Kurse,
da muB schon et- Mehrspieler-Option

was nachgeholfen

AT A

werden. Dazu steht Euch eine prall
gefiillte Tasche mit Schlégem fiir jede
Gelegenheit zur Verfiigung. Mit etwas
Ubung, dem wohldosierten Schwung
und vielleicht auch etwas Gliick sol-
te es kein Problem sein, die Kugel an
ihren Besfimmungsort zu fransportieren
und unter Par einzulochen.

Gleich drei verschiedene Spielmodi

"CRERATE
GOLFER COLFER

HARE .

a8 - DE F &8 X7
KEsbsrnpH 0. P 0 _R_ S T
u ‘._' MoX Y ZESPCIRUB

SEX =~ HALE
LUBS CRARRIED

LOAD CPU
GOLFER

FERALE
COHMTROLS

fern nicht zufrieden ist, der darf sich
auch einen Helden nach eigenem
Geschmack zusammenbasteln, wo-
bei Geschlecht, Handicap und ver

Leider werden die indi-
viduell erstellbaren
Golfer mangels Batte-
rie nicht gespeichert

Nettes Detail am Ran-
de: Linkshénder haben
den Energiebalken auf

der anderen Seife ...

Doch die lange Zeit des Wartens ist nun
endlich vorbei, es gibt neve Hoffnung.

EIN SELTENER VER-
TRETER SEINER ART

figbare Schldger einge-
stellt werden kénnen.
Technisch présentiert sich
das Golfvergniigen leicht
zwiespdltig: Zwar wirken
die Grafiken manchmal
etwas krimelig, entsché-
digen dafir jedoch durch
hiibsche ShadingEffekte,
gute Animation der Spiel
figuren und flissiges Scrolling bei
der Verfolgung des Balls oder der
Wiederholung besonders
elungener Schlage. Et
was mehr Sound waére
vielleicht auch nicht schlecht gewe-
sen, allerdings kann die Stille, die nur
durch die Spielgerdusche und gele-
gentliches Vogelzwitschern oder
durch Publikumsapplaus unterbro-
chen wird, auch
ganz erholsam
sein.
Schwerstes
Manko ist aller-
dings die fehlen-
de Batterie, die
den Dauerspaf3
efwas driickt: Mag man noch so ge-
nial gespielt haben - fiir die Nach-
welt bleiben davon keinerlei Bele-
ge erhalten, auch kann so eine Par-
tie leider nicht unterbrochen und zwi-
schengespeichert werden. Ware
dieser Schwachpunkt nicht, stinde ef-
nem wirklichen Hit kaum noch et-
was im VWege — schade auch. Golf-

~
S/

BRO IH’" 'I
1 "
e

.. sondern auch noch in der Wiederho-
lung aus anderer Perspektive gezeigt

Kein Baﬂenespercher,
sparsamer Sound, etwas
Jrimelige’ Grafik

fans kénnen dennoch ruhigen Ge-
wissens einen genaueren Blick ris-
kieren, billiger als eine Eintritiskarte fiir
den 6rtlichen Golfclubs ist das Game
namlich allemal.

Michael Anfon

.o.sim Hondel

TOTAL! 2/96 m



DM 140
lar, seit dem Erscheinen von In-
ternational Superstar Soccer De-
luxe' haben es neue Fubballspiele
besonders schwer. Immerhin wa rfLr
.20 Minutes European Prime Goal”
— neben den iiblichen S_,uue|".nod| und
Optionen — mit einem neuen Feature
aut.
Doch immer der Reihe nach: Aus ge-

rade einmal 14 Nationalmann-
schaften dirfen ein oder zwei Kon-
solenkicker ihr Team wdahlen. Aufder
den ,1P vs 2P~ und ,1P vs Com*
Modi kénnt |hr mit Eurem Team in ef
ner liga um die Meisferschaft spielen.

Im Star-Modus werden die Mann-

TR

Nevuer ,Hero’-Modus und
Batterie, ansonsten ist das
Game mittelmafig

schatten zuerst in zwei Gruppen aut-
geteilt und treten dann gegeneinan-
der an. Allerdings ist der Nervenkit-
zel der Gruppenauswahl nicht
annahernd so prickelnd wie der bei
einer DFB-Auslosung. Im TurnierMo-
dus kommt dann endlich Mehrspieler

Kaum hat Konami das ,International-Superstar-Soccer-

Deluxe’-Fieber ausgelést, schicken die Japaner das

ndchste Modul in die heimischen Fu3ballstadien.

Abwechslend

Feeling auf kdnnen
bis zu sechs _pnﬂ;:‘r den K& nig des
Rasens untereinander ermitteln.

N

Das Gekicke selbst erweist sich leider
echt schnell als mittelmabBig. Ohne
Sr::ie—l[--*'-Jmﬂ- ner gerdt weites Pas-
sen zur reinen Gliicksache. Zudem ist
die C,‘*’—'Jr—'r"rlj und Buttonbelegung
sehr simpel, und laf3t getibten Ball
tretern kaum Raum fiir Finessen. Fer-
ner Ubt das Leder eine unglaubliche
Anziehungskraft auf die Torhiter aus,
sobald es sich dem Strafraum néhert.
Der Keeper verlaft gnadenlos den KD‘
sten, selbst wenn die Abwehr g
formiert ist — fir Kopftballjgger ein
gefundenes Fressen.
Einzig der ,Hero-Mode ist attraktiv
denn hier kénnt |hr
eigene Fubballer
kreieren, und sie mik
tels reichlichTraining
zu ,SuperKickern'

Da kann sich der Tor-
wart nur noch umdrehen
und hinter sich greifen

Leider versuchen die Tor-
warte JEDEN Ball zu er-
gattern, auch wenn die
Abwehr gut postiert ist

TOTAL! 2/96

,Und da spielt er die
Abwehr aus, zieht ab in
den Strafraum, und ...”

mutieren lassen. Dank Batterie bleiben
alle erspiehrﬂn Daten auch nach Aus-
schalten des SNES gespeichert.

Grafik und Sound sind nicht sonder-

DESIGNT EUREN EIGENEN KICKER
IM HERO-MODE

lich uoaw:’;’:ltige{‘ld. Zwar sind die

etwas kleinen Feldspieler und deren

Umgebung gut zu erkennen, aber
ein gelege"?'i-\:l'ses Ruckeln tribt die

Kein Multiplayer-Modus
und Spielfeldscanner, wenig
Teams, unintelligente Keeper

MODI UND OPTIONEN

Wk W d el d
MU E AR

C—'p"ik. Eb

Zuschauer drauf zu sein, denn An-

enso tribe scheinen die
feuerungsrufe oder Kommentator
spriche sind Mangelware — und
wenn, dringen sie nur sehr undeutlich
aus dem Lautsprecher.

Kurzum, wer sich ein FuBballspiel zu-
legen méchte, sollle zu ISSD oder
zum Gf:tﬁon|c:5‘i96ﬂ Fever Pitch Soc-

cer -"JIPEFF-"‘ Q0 Minutes macht hoch-

stens Einsteigern Freude, Profis und
FuBballfans wird dieses Game nur ein

mides Lécheln entlocken.

Michael ’QLA,H'

Gameplay &

MWMMWWM&-
intelligentes Spielerverhalien fiihren zur Abwertung.

Daverspad |EB

m;;rm.
du.ﬂm‘mimwm

3+

Relativ flotte und forhenfrohe Darstellung, die nur
manchmal von kleinen Ruckeleien gestoppt wird.

Sond I

Mittelma. Bis auf den ,Goal-Ruf’ hért man vom
WMWWM

TOTAL!-CHECK

14 Teoms
w3 Stufen
. Batterie

Spaichorkapait .. 8 i
....im Handel




SNES

Electronic Ar

ca. DM 140

Passend zur zugefro-

renen Hamburger Alster

schneite uns ,,NHL
Hockey ‘96" auf den
Redaktionsschreibtisch.

- ' ~ gl S ak -
3 &
-~ - b b
i:r" |m:-||.-':, ""‘i!ﬁ"__l."--'" |_,|,-,, i"‘:!‘['||'|"|f 9 \: :( , e
das Christkind, aber in ebenso ) - E g“ ek i"
P 4

regelmaBigen Absténden be- Wenn man den Keeper nicht um
- i die Fichte fihren kann, hilf nur

noch entschlossenes Reingréitschen

(@]

Uckt uns auch EA mit aktualisierten

A/ H ~ e
Version vo

Spielerisch ist auch fast alles beim al-

grafisch sehr wenig verandert. Das Eis
|;f)

. . e | | | . g . - ~t 1 - oy _-"_“,__ e alald ala ] rad i e
st eine Spur dunkler, und die Spieler  fen geplieben. Gewohnt hakelig prd
haben ein paar neue Animations: sentiert sich aie oteuerung, was un-

weigerlich zu unkontrollierten Moves

R | JJ)\JJ tuhrt. Passe Iindf-"‘ zu selten ihr Zi_r'3|_.
A L (41_)4[ ! _] 5 A und auch die Torhiiter lassen sich
Neyifi Bewegungen der EINE NEUAUFLAGE
Spicler, nou gestaltere MIT HAKEN UND OSEN

Optionsmeniis

An der Darstellung der Optionsmeniis wurde
einiges verdndert und verbessert

nicht punkigenau stevern. Sollte Eure

phasen bekommen. So kdnnen sie Mannschaft in Freundschaftsspielen man jetzt nur noch zu zweit gleich mosphdre autkommen laBt. Wer auf
sich jetzt blitzschnell um die eigene  der liga oder beim Play-Off nicht Ei-  zeitig den Puck iber das Eis ja die aktuellen Mannschaftsaufstellun-
g .

Achse drehen, Schiisse antduschen ren Anfor'de'l_lr“qel'| enfsprechen, so kann, ist uns ein Ratsel gen verzichten kann
oder auch eine Vollbremsung aufs ~ kénnt lhr nach wie vor eigene Spie-  Leider ist NHL ‘96 aufgrund des  weiterhin mit dem Vorjahresmodul

Eis legen. AuBerdem wurde das Op-  ler kreieren, Euch bei anderen Teams  ruckeligen Scrollings nicht sonder

ich . glicklich sein. Beim V
fionsmeni neu gesfaltet, der Blick-  nach leuten umsehen oder ins Trai-  ansprechend. Abgerundet Wi-r-f-j das  der 95erfassung sind g
winkel einen Tick geneigt' und die  ningslager fahren. Fir die Matches ~ Ganze durch einen ziemlich méBigen  Unterschiede in bezug a
Faustkémpfe \‘.N.Jie(_j,;_.}; ;3[|-]g\eﬂ]hrf_ Das  stehen Euch drei Schwierigkeitsgrade Sound, der keine richtige Hallenat-  play und Grafik kaum auszumc

I flea. i " . . . T onlman bl o e
Scrolling ist nicht mehr so flissig wie  sowie alle wichtigen und bekannten Bedenkt man alle

Optionen zur Vertigung. Warum v \ ‘ e (-"'if';.i" \ J v nischen Fortschritt der letzten Jahre und
j | ﬂ e AN O sieht, dald nicht einmal das Hussige

" ] Tio esistnicht immer Scrolling ruckelt, Steuerung Gameplay der 94er-Ausgabe erreicht
re J’eichf.seme Mannen im zu ungenau, mafliger Sound, wurde, darf man als Eis| @
Gewiihl zu erkennen kein Mehrspieler-Modus

L ]

im Voriahr und ruckelt merklich.

\\

SCNOoN emwas vor

tauscht sein.

Gameplay 3

Wenn man bedenk, daf) dos Gameplay iber die Jah-
re hinweg abgebaut hat, ist das schon enttiiuschend.

Daverspaf

Durch die Lenkung leidet der Spielspal erheblich. Als
Ausgleich gibt's den Editor und einen Speicher.

3
Beim Scrollen geft ein Rucken durch die Eishockey-
arena, dos es in sich hat.

3

Von einem begeisterten Publikum kann keine Rede
sein. Selbst bei Toren wird nur verhalten gejubelt.

Erbitterte Zweikampfe
spielen sich vorm Goal ab

TOTAL!-CHECK
" TR ||

. Autsch, das
hat weh gefan! / \\

TOTAL! 2/96 m




KILLER INSTINCT =

LRLalsal sips)

™

Die grafisch bombastische Prasentation und die

beeindruckenden SpeciakMoves entschadigen 3 , -~

= -

fiir die elf hekfisch agierenden gerenderten

Kampfer dieses technischen Wunderwerkes, P — S—

::

""_-'\Ais eine Mischung aus ,Mortal Kombat’ und

Street Fighter' spricht das 32-MBitstarke

Diesen Monat bieten wir imporispiel den  richfigen Insfinkt beim ~ Die Konrahen- Titel/Syse........ Kiler Insinc/SNES
2 a8 4 . ten sind nicht zu ;
Euch die Mog,lChkelf, User an. Dank des Bekanntheitsgrades klein und nicht ?er:?elfer ------------------------------- "";';;::
L a ! i asa e AR zu grof3. So soll e in

mit der Lektire unse- der Automatenversion von ,Killer In . ! LEVEl o 12 Kimpfer

’ B R sfinct’ fand die Modulf g sch GO i unendlich

5 L J sfinct” fand die Modultassung schon

res Genre Durch \ N Speicherkapozitt ................... 32 MBit

blicks einmal véllig [* \
vom SchulstreB oder

dhnlichen Unannehmlich-
keiten abzuschalten. Was
eignet sich hierzu bes-

ser, als Prigel-

spiele. Wie immer infor-

mieren wir Euch im Rah-

PRUGEL -

SATURDAY NIGHT
SLAMMASTERS

men des Genre-Durch-
blicks iber das Genre
selbst, den Hintergrund
dieser Spielart und seine

DRAGON -
THE BRUCE LEE STORY

. s Er darf nicht fehlen, der unerreichte Meister des Kung:
jeweiligen Referenzpro- _ - e
Fu. In diesem — allein leider nur mit Bruce zu spielenden
gramme. Kampfsportspektake! dominieren Dauverspald und
Solltet Ihr noch ein Modul

der entsprechenden Spar-
te suchen, dann findet Ihr

hier sicher einige Anregun-

F & [- ™y T . | . i e |
gute Gratik. Die Maglichkeit, Eftahrungspunkte zu samr-
wt = e
meln, um so neue () Moves zu erleren oder sogar zu

dritt gleichzeitig in den Ring' zu steigen, bietet nur die-

sas -:'ra'_Jg-::-hpv:- "3\|i.-:-'dir".gs ist die Steuerung etwas un-

Wrestling-Fans mit Sireet-Fighter-Erfahrun g wird das Was

gewsdhnlich, worauf man sich aber aufgrund der aus-

Tl ! ser im Munde zusammenlaufen. Das Vierspielertreignis Uber-

gen. Ubngens, Tests zu gedehnten Kampte gut einstellen kann semicil dirchomsiiis Srers
drei aktuellen Titel/System..........co.ccce Dragon/SNES gexlr'ze _[.-!l, iollen  Titel/System ......Saturday N. S. /SNES
s Ups fin- Hersteller.........rrcresssssmessmneses Virgin § Saurck warsabais Gt Hersteller .........vvuueeersereesssssessesss Takora
Beat ‘em PSs 1in W0 s 11/94 : b ortialiver, T Wihosk [ OO 10/94
let 2 g T AR 1 Kampfer it | (— 10 Kampfer
lhr in dieser (ontinues keine : ler messen hier in leider  goninues i unendlich
Au’gabe. Speicherkapazitdt .................. 24 MBit nur zwei moglichen Spiek  Speicherkapazitt ............... 24 MBit

modi ihre Uberdimensio-

DBHDB 28588

nalen Krare

Diesen Monat: Priugelspiele
Es gibt so viele unterschiedliche Genre, aber nur ganz wenige, die sich ge-  Genre aber nichtsdestotrotz durchsetzen kénnen. Und es geht auch anders:

fahrlich nah an der Grenze des moralisch Vertretbaren bewegen. Im Ge-  Sowohl die Niedlichpriigler und die sportorientierten als auch die phanta-

! gensatz zu den meisten Actionspielen, in denen Ihr héutig in der Rolle eines
| guten Helden gegen das Bése antreten mift, befindet Ihr Euch bei den so
genannten Prigelspielen — oder auch Beat ‘em Ups — mit Eurem jeweiligen
Kampfer zwischen den Stihlen. Die ,guten’ wie die ,bésen’ Fighter stehen
Euch zur Vertigung. Runde fir Runde im gnadenlosen Schlagabtausch zu be-
stehen, ist besonders im ZweispielerModus wichtigster (Spaf3-Fakior.

Manche Prigelspiele stehen auf Grund unnétig brutaler Darstellung und hef

tig blutiger Szenen auf dem Index. Padagogische Bedenken elterlicherseits
sind in solchen Féllen durchaus verstandlich. In der Branche hat sich dieses

sievollen Varianten beweisen, daf nicht die realistisch dargestellie Gewalt
im Vordergrund stehen muf3. Der Spal, sich mit einer Uberdurchschnitlich be-
weglichen Figur im Kampt mit einer ebensolchen zu messen und auseinan-
derzusetzen, zeichnet die Grundidee der Beat 'em Ups aus.

Laut einer australischen Studie zum Thema , Wirkung von Videospielen auf
die Entwicklung von Kindemn” hat diese Art der Freizeitgestaltung — und dazu
z&hlen natirlich auch Priigelspiele — keinerlei negative Auswirkungen. Ganz
im Gegenteil: Spielen am Bildschirm kann die Kreativitat, ja sogar das Zu-
sammengehdrigkeitsgefiihl in der Familie férdem. Na dann: Round one — fight!

repeor t age o TOTAL! 2/ 96 @ @ @ @ Der Besitz diese Games ist beinahe Pflicht fiir alle Fans des Genres



CLAYFIGHTER/CLAYFIGHTER 2

Priigeln ein-

: : mal ganz
Was die Parodie ,Parodius’ (klingt anders. Hier
schon sol| fur das Shoot'em-Up-Gen- da"rf'auch
- kréftig ge-
re ist, bedeutet ,ClayFighter” auf lacht wer-
dem Prigelspielsekior. Acht iiberaus den...
putzige und lustig gezeichnete Knet-
und Phantasieméannchen kloppen sich
um die Wette. Gute Steuerung und
Kollisionsabfrage, zahlreiche [ver- Titel /System............. ClayFighter/SNES Titel/System ......... ClayFighter 2/SNES A
' B Hersteller ...........oooconvviconn.. Interplay L T T Interplay = /I}, {o L(/‘
steckte) SpeciaMoves, die Eure lach Test in 5/94 Testin 5/95 e v
....... / _ ; "
[1]|j§|(53»|n gh()pgzie[eq Uﬂd d|e 50{1‘9 (17 8 Ki:impfer Sthwierigkeitsgmd .............. 8 Ki.'impfer . “ \} »
Continues keine (| R S unendlich N W - > s
rstelluna einer Priigelei fibrien > f P _ - -«
Do JTCHLW einer Prigete fuhrien zum Speicherkapazitdt ................. 16 MBit Speicherkapazitt .................... 24 MBit /’ 4 » P N "'/’ . -
.

Testergebnis 2 beziehungsweise 2+. = @‘;, -
'.%E.g et ‘@1 ‘.z %

URC

STREET FIGHTER Il + S.F. 1l TURBO
SUPER STREET FIGHTER 11

Allen voran steht der automatenbewdhrte und mehrfach forigesetzte Kénig der Beat ‘em Ups', das unerreichie
wStreet Fighter”. Aufzuzahlen, was das Spiel zur Referenz macht, kame der Erklérung gleich, warum wir uns
emdhren missen. Jeder PrigelspieFFan weif um die spielerische Qualitit dieser legende.

Special-Moves never Prij- Kt it e W
‘(.&‘m “ Yy

A8 gelspiele werden hufig
WRR!| an SSF Il gemessen

Die Wrestlingorgie der WWF kommt mit zwalf Origi-

nalen daher — von Razor Ramon bis zum 1-2-3 Kid. Be-

' : geisterten dieser Sport
Titel/System .......Street Fighter 11/SNES Titel/Syst.... Street Fighter Il Turbo/SNES Titel/Sys!. ... Super Street Fighter Il/SNES art bietet das Modul ~ Titel/System............... WWF Raw/SNES
T P —. (apcom Hersteller ............oooccorneernnnd Capcom Hersteller..............occorcee (apcom : einen VierspielerMo- Hersteller ... Acdaim
Test in 10/94 Test in , 5/94 Testin 9/95 dus.und vicls Oior Test in 1/95
(L7 8 Kaimpfer 7 (S, S 12 Kiimpfer 1 SPCE—— 16 Kiimpfer . S st R 12 Kiimpfer
CONNUES ...ocovveeeverrrnrrerens unendlich CONtNVES .....covrrrerrrvnrrane unendlich (T unendlich : nesy.. Disigite btiﬂ’:“.!e- Continues keine
Speicherkopazitit .................. 16 MBit Speicherkapuzitit ................. 24 MBit Speicherkapozif .............. 32 MBit rung entschadigt fir Speicherkapazitit ................. 16 MBit

Y. Y. Y. HeHe 29888 @0 9988

SAMURAI SHODOWN T-M.H.T. - TOURNAMENT FIGHTERS

Das Neo®GeoKulspiel Die vier Kampfsport-Schildkréten und sechs weitere Phantasiegestalten priigeln sich im Capcom-Stil.
Uberzeugt auch auf dem

SNES. Uber 100 ver-

schiedene asiatische

Viele Techniken, SpecialMoves und Spielmodi des frilhen StreetFighterModuls wurden dreist kopiert.
Gut, aber nicht besser als das Vorbild. Was bleibt, ist ein interessantes HaudrauFGame fir Kréten-Fans.
Kampfschreie in astreiner

Etwas fir einge-
feischte Fans!

Qualitat, sehr viele Speci-
al-Moves und die Street-

Fﬁthe[-bewéh”e Hundho— T"BI/SySfem ...Sﬂmumi ShOdM/SHES TiIEI/SYS[Em.......I.M.H.I. -1.F /SHES

, . St it o I s iesissein Takara RN i Konami
oung der zwolt teils riesi- _ -

Straith _ Testin 11/94 | ¢ YO 12/93
i e S W 12 Keimpfer LVel e 10 Ktimpfer
fur eine packende Atmo- COtinges ................je nach Modus CONFINUES ........oocoerrecrnerensenned unendlich
gpF-.ajre und |(]r‘g_z-_: anhalk Speitherkupuzilﬁl __________________ 32 MBit Spei(hﬁrkupulilﬁl .................... 16 MBit

tenden Spielspall. Was g &= = 2 -
will man me’lshr'a! @ @}" @. @ : '@ @ @
@ @ ‘@ @ Eine interessante Bereicherung @ @ @ Guter Durchschnittt TOTAL! 2/96 o reportage
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TIPS & TRICKS
DIE sbu.m-movzs

Lange haben Beat-
‘em-Up-Freaks
auf Weaponl.ord
gewartet, doch
das Ausharren
wurde belohnt. Als
Einstiegshilfe in die
Barbarenwelt liefern
wir Euch in dieser und
der kommenden TEIL T
Ausgabe die .
Special-Moves
der sieben x
Kampfer. kk/mik =*

TIPS &

w, Gnte nennt sich ,Guard Drop-
™, ping'. Ebenfalls kannt lhr Euren
! Kontrahenten mit sogenannten
, Power Deflect Moves' zur Ver-
. / zweiflung bringen. Fihrt lhr ei-
nen dieser Moves aus, kurz bevor
Ever Gegner Euch attackiert,
wehrt |hr seinen Schlag ab und
figt ihm obendrein noch Scha-
den zv. Die |etzte aber interes-

Neben den zahlreichen Spezi-
alattacken, die jeder Kémpfer be-
herrscht, bietet WeaponLord ein
sehr durchdachtes und innovatives
Block-System. Um die allseits be-
kannten Nachteile eines normalen

¥ der es Euch ermég-
{ licht, schnell mit einer EE==U D& s —9
M8 Gegenattacke oder  santeste Defensiv-Taktik ist das
d Schlagkombinationzu ,Weapon-To-Weapon-Blocking'.
kontern. Zudem gibt  Diese ermdglicht es Euch, einen
| es die Moglichkeit, die  Hieb des Gegners mit einem

Blocks zu vermeiden, haben die =~ Deckung iiberra- Schlag Eurerseits abzufangen.
. =% schend aﬂm | Allerdings ist
5 . o fallenzu- TSN hierfir per-

Programmlerer in WeaponLord lassen, um dann dem fektes Timing
mehrere Varianten eingebaut, ei-  Gegner mit einem ge- (&8 absolut not-
nen Schlag zu abzufangen. Thrust  zielten Treffer zu be- e o 7=~ -4 wendig.
Blocking’ ist ein offensiver Block ~ gegnen. Diese Vari- | et el Let's do it

EEVR TR

Grofe: 182 cm Gewicht: 95 kg :
Alter: 25 Waffe: Twin- B|aded Staff
Special-Moves:

Ground Blast: X oder R halfen, <=y

Power Flip: X oder R halten, A # ¥

Soul Drill: <= £ + X oder R

Orb of Souls: X oder R halten, § A #

Orb of Souls Break Out (nur nach dem Orb-of-Souls-
Move anzuwenden): ¥ ¥ +R

Psycho Blades: B oder A halten, § # <=

Guard Drop: Heel Kick: = (=B oder A)

Death Whirl: = # ¥ , B oder A

Power Deflect: Hell De)‘k,-clL B oder A halten, < £ ¥ X =
Soul Displacer: B oder A halten,§ ¥ W\




.
o FEE——

 DIE SPECIAL-MOVES

Q KORR

Grofe: 190 em Gewicht: 130 kg
Alter: 25 Waffe: Broadsword
Special-Moves:

Heart Strike: X oder R halten, 4 4 ¥
Double Flame Strike: X oder R halten, ¥ W = X\

360 Flame Strike: X oder R halten, = A #

Guard Drop: Power Kick: <=, (= X) oder <&, (+ R)
Fire Storm: B oder A halten, A # ¥

Power Deflect: B oder A halten, o= ¥ #
Tarok Strike: B oder A halten, 4 § X\ =
Power Push: =~ ¥ #, X oder R

Knee Tarok: == 4 ¥ X\ =, A

Elbow Smash: = , (= B) oder (== A)
Gut Smash: e # ¥ X = , X oder R

Grofe: 187 cm Gewicht: 102 kg
Alter: 25 Waffe: vory Axe und Skull Shield

Special-Moves:
Guard Drop: Shield Crack: X oder R halten, A <= ¥

Power Deflect: Screem Shield Smash: X oder R halten, = f =
Corpse Striker: ¥ + X oder R gleichzeitig (2 Sekunden
gedriickt halten), dann A #

Hell Grinder: <&=(2 Sek.), dann #, X oder R

Demon Axe: <& + B oder A gleichzeitig (2 Sek.), dann\=»-
Axe Trip: < ==Y #, B oder A
Hell Fire: B oder A halten, ¥ X A
Ancient Axe: <& = X oder R
Axe Lift: B oder A halten, A W&
Roll Attack: = W # , X oder R
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Wadahrend man sich in
Disneyland noch fleilig
bemiiht, Euch das Feeling
von Weltraumreisen
nahezubringen, sind die
Leute von Squaresoft
schon einen Tick weiter:
Auf dem SNES sind

Zeitreisen angesagt!

IKOMPLETTLOS

amit }[ }_ Ch Im Jr\'.‘,ro|d Jer JJ![

s fa ; |
ausende nicht vollig verirrt, |

for
tir Cronos Abenteuer Zusammenge-

It. Hier erfahrt

l[ 7|”'|g-1.' r“:jr ,_lr =

mal, was wo (und auch wann!) zu tun

ist. Darliperhinaus gibt es allerdings
auch r‘l":C|"| f“f‘irw --;'uﬂl’lk,]r TIIZ‘-S was

|
man anaers und *"Qcpr macnen

Ll
Uil Dot | KONN

e lieber unterlassen sollte und vieles
A
meh .i—‘..!a' I“,n die Zeitmasc hi"a-‘;

auf, Uberprift die .A.l,ua[u&ru"':g und

stirzt Euch guten Mutes ins Abenteu-

er. Moge die Mac h t mit Euch sein.

DAS FINALE

ct

/ |._|"_:“Jii""ht;rl es 151w IP Iff ehwas un-

gewohnlich, eine Komplettlosung
gleich beim Showdown mit dem

[
em fiesen lavas sehon I|"I'|'

r Zeit die leviten lesen.

nteressiert Euch
gut stellen wir diesen
Allerdings

solltet lhr dann etwas Vorsicht walten

.3

unkt n _'?uc::|l etwas zuriick.

lassen und Euch nicht wundem,

WEann
wWenn

lhr dem netten Herrn dann doch ur

plotzlich 1 .r‘:r.'_J vollig unvorbereitet ge-

1:—-' b.—

. Wir haben Euch je-

t, also zuriick zum

DER ANFANG

1 hat Go

e AN A o~
a im Muna:

.\c"l [P.,Ir:\_ un

Wer sich nac || aem f’ﬁ\-:i*T-;-she.'] nicht

nur die Moralpredigt seiner Mutter ar-

o] |
|'|r.;-r1 sondern ansc '|I'%I,-"%"|-f.]

IT'_Z-‘C}I"

Dame spricht der darf sich

als mit der alten

solides Taschen-
:ﬁ; anacn w vird
noch etwas mit .L-| Katze
w‘] _]’h'l

es l'l'.']CL_.-':'\. ns “

>,
.
C

' | A . -
~ « mer Arlaitbiim | 1=
|'_-_+I In Ger Anleliung zum opiel

r’-‘;ir‘-iqé_'—. Anmerkungen seien

edoch erlaubt: Nehmt Euch Mutterns
R Qtse |
Euch wirk lr::l'l anst \,'|L.| ). K

;
dge zu Herzen

"||I keine

Nahrungsmittel, versuc |1 nicht, frem-

der Leute Schmuck zu verkaufen und
helft kleinen Kindern, ihre Katze wie-
derzufinden. (Das éndert zwar nicht
-.-'ie| am Verlauf des Jp|~|<

uch aper ein gutes

f Jach dem Zusammenstc ﬂ mit Marle

solltet lhr die Zeit bis zur Eréffnung von

kel dazu nut
Der Ro

ein wenig zu frainieren o

aut aem Rummelp t zZwar

n '—.7'I|Tr(';.-'-; |.~|~|,;. i
'-C"rliqe P r'l.-’l_,-:_;n ] Jre

t nett, wesentlic

)
=
.J_
_.|

es jedoch,
ia Forest zu drehen. Dort gl [
t nu Exn_'mle':-:.e-
‘ ||r ints, sondern
juch so manches H-—“«€|r-"||'*-
tel, das nic ~ht extra 1 ge kauft
werden mub. Wer ge
gend Zeit hat, der sollte

die o“d n Kids auf etwa

level 6 "\ri*‘r']'“"“. und aas
Geld in Waffen und Ri-

stung investieren. (VWer schon jetzt die
4000 Taler tir
bringt, der hat es xpd‘e[ wesentlich
einfacher.] SchlieBlich ist die Zeit
reif, um Luccas Atftraktion zu besu-

. 1 ~ r
ein Lode Sword aut

chen, aut dem Weg dorthin so
man am r}' i""'\-'(""“""""—l'fll’T"4 emnwas G{:‘
duld zeigen und nicht vorzeifig weg-
rennen. Der Rest der Sache ergibt sich
allein: Crono landet

|
dann von
Jahre AD 600.

DER FALSCHE

KANZLER

Dort geht vo

Iumj Ezr':, Dor

anschlieend
hle

Wald ins Sc

rerst alles nach Anlei-
f wird naher erkundet,
geht es durch den
|1 |r'_.‘

1t und samtliche Tru-

N -
O Dort wergen d
Leute ausgenhorct

s el K he Bieedis
hen durchsucht. Am Ende d

ieser tp i

sode Ff"l(_ll.’_h!’.—“:'" E.i"ﬁ'.l"! Crono ur L’! lucca
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slematisch:

Klemme der s nur noch einen

Ausweg gibt: ein Warploch ...

DUSTERE ZUKUNFT
Und dies fihrt geradewegs ins Jahr

AD 2300, und zwar in den Bangor

Dome. Dort ist noch nicht viel zu ma-

'.'.}""_""I im lrann BGI’T]E etwas weiter

sudlich lassen sich jedoch schon er

> Anhaltspunkte in Er'?ohrur*g brin
gen. Der weitere Weg filhrt
durch lab 16 (in den dor-

tigen Truhen sind eini-

mal die optimale Aus-

nutzung Eurer Tech- " & &8
Attacken - wer sich ";
s h e o zu Beginn des Spiels
2l Sie Nacn emnem ‘-\':__]'-|"[__'.'L al || o ] ; o I
. T Pl & ot
F e b im Haus aes Birger-

meisters hat ein

gesagt. An gessen

che Dl

der drei Figuren z

Pesnboe bk
Combos behe
™ * \A/J

Ver weilere VV

[ | . re | . | .
drale ist dann ein Kinderspiel, der fie-

|
/

se Kanzler Yahra hat dank der X-

-Combo

en zum Thema lavos. Nach

s warten: Einen Tagvor ~ der Ubergabe des Seed erhaltet |hr

| —~
A& | =
ais \=e

| ) —_
PR P L A—— (T 1
nesiung « J':ll DIK

in lab 32
vieren konnt. Die Sewers kénnt
lhr nottalls links [verzeihung, rechts) lie-

00 8D Present

-
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(Falls Ihr schon jetzt diese Passage in
A [

_.'..'._r,-';"|‘1 r..""“r it

solltet |hr tunlichst ver-
. die he |um| egenden Ge

hren - da:
aen Sfj‘-.fr'_-?p-:_;:im in der Mitte des
Hinter dem Save

AMYOY r'T VA/CIE S
w3 LI R LA AW [ B v
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TIME 0O1:54

h bei dem Ker
schmalbrijsti-

gen Tata handeln sondern um Frog,

|. h um aen

vielleicht r

; . zweil VWarps zur
DAS RASTHAUS Auswahl: In der Steinzeit
AM ENDE DER IXZEIT

)
N L S LR, ! —~ I :
(Gt sicr der sich in den Cursed Woods ver-

?T'?-if.Li.f n ate Da S('T':":J‘ I nur C‘il’lC"C i(l-'ﬂ'

genadren Schwert, das

Dem tihler

anfrift Ir spater noch aut
.
ch el
Spitze soll-
LRSI

t mit dem

namens A ."A'-L'__l S

swachen | {at man
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lich des Dorfes taucht bei

A

Regen an bestimmten Stellen ein Nu

der bei seinem ."F"-.:_'flr.'.'."f"-t_=.’| nicnt nur
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-*_,SUPER

ENTERNAINMENT SYSTIM

Mit der Einsendung ein
an den Xplain Verlag

SELECT START

orties

b#) TOTAL!

Il

nichts. Se C

men Cheat zur anwahl
konnten die Programmierer nicht
vor der Superhelden-Spirnase
versteckt halten. TOTALl-Fan
Bruce Wayne — er soll den
mysteridsen Flatterman an;
personlich kennen — rei uns
vor kurzem einen Zettel rein. Auf
dem stand:

Wenn lhr das S
habt und in den S

id, in dem Ihr“

dann dr
links, A,

danach ein normales
Spiel mit Batman oder
Pobm und schon heint
screen!

-Jer unten

Shlen. 3
schnitte erreicht |hr, wenn
Inr nach links oder rechts driickt.
Bruce Wayne, BatHdéhle

Mighty Morphin Power
Rangers - The Movie

Danie N‘\un‘w sch;rl te uns ein
ganzes Heft voll mit Tips & Tricks
fir Nintendos Ole

)

nitzliche Schummeleien eintra-
gen zu koénnen.
Machen wir natirlich auch,

Daniel — versprochen! Aber nun
der PowerRanger-Trick:
Driickt im Titelbild oben, unten,

links, rechts, X, B, Y und
Al Die korrekte Eingabe
wird durch ein Gerdusch
und veranderte Farben im

das Spiel als
er Power Ranger

innen.
Daniel Munoz, A — Zirich

Warlock
1 von Euch hat drmps Soiel




zukommen lassen — némlich das
Uberaus nitzliche Cheat-Mend.
Nun denn ...

Drickt zundchst im
Titelbildschirm -
moglichst flissig und
sehr zigig — folgen-
de Richtungen auf
dem Steuerkreuz:
links, links, rechts,
links, rechts, rechts,
links, rechts, rechts,
links, links und zu guter Letzt
noch rechts! Zack, erscheint das
praktische Meni!

Klaus Kock, Hamburg

Primal Rage

In der unserer vorigen Ausgabe
(TOTAL! 1/96) belieferten wir
Euch mit den Special Moves der
Urviecher. Diesmal geht’s an die
wirklich versteckten Extras des
Moduls. Kegeln, dachten sich
die Schwerstarbeiter von Time
Warner Interactive, ist mittlerwei-
e beinahe so fossil wie die
Dinos aber dennoch recht
beliebt. Warum also nicht eine
Runde Dino-Kegeln mit ins
Modul packen?

Folgendermafien gelangt lhr in
den GenuB} des Gemeinschafts-
spiels: Im ZweispielerModus -
und nur dort — solltet |hr den
héBlichen Armadon fir Player 1
und 2 anwdahlen. Nun mifdt |hr
gleichzeitig (I6Bt sich wohl nur
mit einem Partner zusammen

bewerkstelligen) den Special
Move Spinning Death ausfihren.

Dreimal nacheinander. Es ist
etwas schwierig, aber machbar.
Die Dinos kénnen nun gleich
einer Kegelkugel zum umrem-
peln kleiner Ménnchen benutzt
werden. Nun denn, gut Holz!
Noch etwas fiir Volleyball-Fans:
Ebenfalls im Zweispieler-Modus
mUft Ihr den Kampfplatz ,The
Cove' auswdahlen und einen der
kleinen Menschen zu Eurem
Gegner werfen. Dieser muf3 ihn
dann wieder zuriick werfen und
lhr wiederholt das Ganze acht-
mal. Es erscheint ein Volleyball-
netz. Viel Spaf!

Das war aber noch nicht alles.
Es gibt auch noch ein Cheat-
Meni, das sich folgendermafden
anwdhlen laBt: Gebt im Main-
Menu links, links, links, rechts,
rechts, links, links, rechts, rechts,
rechts, links und rechts.

Akido, Hamburg

Yoshi’s Island

Es soll doch tatsdchlich noch
Fans dieses phéno-
menalen  Spiels
geben, die trotz der
totalen’ Komplett-
osung unserer
Yoshiisten Christian,
Klaus und Michael
(TOTALlI 10/95,
11/95 und 1/96)

nicht wissen, wie

man die Bonusgames ohne Eyedo
Umschweife spielen kann. Es  Rip
handelt sich dabei um einen  zuféllig
Cheat. Und der geht so: Wenn -
lhr die Mini-Spielchen direkt
anwdhlen wollt, solltet |hr den
Screen mit den Karten aufrufen
und Select gedriickt halten. Nun
drickt Ihr X, X, Y, B und A.
Schon fertig!

Killer Instinct
Die Musik und Stage lassen sich
im Zweispieler-Modus frei
bestimmen. Im Auswahl-
bildschirm mit |hr dazu
die Kampfer per Tasten-
kombination anwahlen.
Player 1 bestimmt so die
Stage und Player 2 die
Musik.

oben halten + B
unten halten + B
_|, e S

oben halten + L

unten halten + L
Spinal

oben halten + R

i unten halten + X
ptor  unten halten + Y
oben halten + Start

Hochhaus iiber den Wolken
unten halten + B

Hochhaus in der City

oben halten + B

Hochhaus in der Wiiste
oben halten + A

Hochhaus in den Slums
oben halten + R

Briicke in der Fabrik

unten halten + A

—
22T, UTHLE

nder oben halten + A
or  unten halten + A

( = “we = Mega'HitS u ‘
N\QGJ“\ [ I{;‘\D E GmbH Superpreisen
Super Nintendo | SuperNintendo | Game Boy | Sony

Action Replay Pro 89, NHL 9% -

Adapter US/PAL 39,90 Operation Logic Bomb

Controller Pad Sup.P, 39,90} Operation Logic B. us

Sprint Pad - Pac-Aftack
transparent 3 Pac Man 2 79,90| Spielberater 1+ 2
Infrarot Joypad Page Master 79,90| Spielberater Zelda
Partnerset 104, Pinocchio
6-Player Adapter - Porky Pig's HLH,
umschaltbar 64,90 Power Drive
Asterix 99 1 Secret of Evermore
Asterix u. Obelix 129, + Spielberater
Big Sky Trooper 109, Secret of Mana
Batman Forever 119, + Splelberater 109,~| Earth Worm Jim 59,90| Discworld 84,90
Beauty and the Beast 99, Shootout Soccer 109,~| F1-Race 4 Player 39,90| Extreme Games 84,90
Chuck Rock 60, Skyblazer 49,90| Foreman R.A. Boxing  56,90| Fifa Soccer 96 §9.90
Clayfighter 49,90 Soulblazer 119,~| Golf Classic 57,90{ Goal Storm 85,90
Demolition Man lllg Stargate 129~ Itchy & Scretchy 39,90] Hi Octane 89,90
Donkey Kong 2 132,908 Star Treck -Deep SNin 119,~| Judge Dredd 56,90] J. Madden Football 89,90
Dr. Franken 49,90 Star Treck TN.G. 109,~| Jungle Strike 59,90] Jumping Flash 82—
Dschungelbuch 99, Super BC Kid 114,~| Kirbys Dreamland 49,90 Kileak The Blood 85~
Earth Worm Jim 11 119, Super Bomberman 2 99 —| Kirbys Dreamland 2 60,90] Lemmings 3D 85—
Fifa Soccer %6 109, Super Bomberman 3  114,—| Mario Land 3 59,90 NBA-Jam Tournm. 88,90
Foreman R.A. Boxing 119, Super Ghels'n Ghosts  49,90] Mario Picross 4 NHL Hockey 96 89,90
Hagane 114, Super Hockey 49,90} Mickey Mouse V 59,90| Novastorm 84,90
Harleys H.Advent. us 39,90} Super Indiana Jones 109,—| NBA Jam 62,90| Parodius de Lux 85,90
Hurricans 49,90 Super Marlo Allstars 69,90 NHL-Hockey 95 62,90] PGA-Tour Golf 96 89,90
Tiusions of Time 109, Super Mario Kart Cla. 69,90{ Pac in Time 49,90{ Primal Rage 85,90
Intern.Superst. Soccer  124,~| Super Marlo Paint Cla.  69,90] Page Master 49,90| Raiden Proj. 85—
J. Madden Foothall 109, Super Mario World 2 106,90] PGA-Europ. Tour 62,90| Raymann 85,9
Jordan Adventure 109, Super Punch Out 109,~| Pinball Dreams 49,90] Ridge Racer 922~
Judge Dredd 129, Super Turrican 2 129,~| Pinocchio 59,90 Road Rash 89,90
Jungle Strike 109, Tetris 2 106,90{ Stargate 39,90] Shell Shock 74,90
Jurassic Park I1 99, 4 Theme Park 119~ Streefighter 2 59,90] Shockwave Assault 89,90
Kid Clown LCr.Chase 109, Uniralley 109,—| Super Probotector 2 59,90 Street Fighter TM. 88,9
King of Dragons 94,90 Wario's Woods 89| Tetris 39,90| Striker 96 96,90
Lawnmover Man 49,90 Warlock 109,~| Tetris 2 59,90| Thekken 102~
Il.m’l Vikings 79,900 Waterworlds 109,~| True Lies 56,90| Theme Park 89,90
Madden 95 109, Wolverine 109,~| Wario Blast 59,90 Viewpoint 59,9
Marios's Time M/C 79,90 World Masters Golff 104, WWF-Raw 44,90| War Hawk 85—
Megaman X2 119, Yogi Biir 49,90] Yogl Bear 59,90] Wing CommanderlIl 100,90
Megaman 7 109, Zelda 89| Zelda 59,90| Wipe out 95—
Megarobot Golf s~ 2990 SMCD ab 49,90 SMD ab 29,90 | WWF-Wrestc Mania 89,90
Micro Machine 79, X-Com (UFO) 82,90
Mighty M. Power 2 119, SMS ﬂb ]9‘_ SGG ﬁb 19‘90 weltere Titel
[NBALIVE 96 105 bite anfragen |
MEGA TRADE et Versand & Gameshop
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
Tel: O7731/66634 Fax: 0O7731/64521

\ Versand per Nachnahme DM 10,-- ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern )
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Briicke am Vulkan

unten halten + X

Briicke in den Bergen
unten halten + L

Eiswelt mit Denkmal
oben halten + X

Eiswelt mit Haus

oben halten + L
Skeletthdhle

oben halten + Y
Blutraum

unten halten + Y

StraBe

unten halten + R
Schnelleres Spiel (Versusscreen)
rechts halten + A + B + R
Akido, Hamburg

Prehistoric Man

Auf die Steinzeit mit deren
Menschen und ungewdhnlichen
Tieren wird in Videospielen
immer wieder gerne zuriickge-
gritten. Zahlreiche SNES-Titel
zeugen davon. Mit Jurassic Park
2" ist Anfang 1995 die wohl
bislang interessanteste Variante

vermarktet worden. ,Prehistoric
Man' ist zwar relativ unbekannt,
aber allemal wert, mit einem
kleinen Beitrag auf unseren T&T-
Seiten verewigt zu werden.

Wir hatten da eine Art Level-
anwahl: Begebt Euch ins Op-
tions-Meni und haltet die |-Taste
gedrickt, wahrend lhr Exit’
anwahlt! Im Titelbildscreen haltet
lhr nun die R-Taste fest und
drickt dazu Start, wahrend |hr
Start Game’ anwdhlt. Nun
kénnt |hr im Pausenmodus per
Select die level Uberspringen.
Mit Select una Start gleichzeitig
gelangt |hr auferdem in ein
Sonder-Meni.

Weaponlord

Auf den Seiten 28 und 29 in
diesem Heft besprechen wir den
potenziellen Prigelknaller
,Weaponlord'. Und ab Seite
62 folgen bereits die Special
Moves. Fir alle, die trotzdem
nicht genug kriegen kénnen und
am liebsten gleich loslegen
mochten, halten wir noch einen
leckerbissen bereit: die
levelcodes fir den Storymode.
(Kleiner Tip: ,Weaponlord' von
Anfang bis Ende ohne Hilfestel-
lung durchzuzocken, ist um eini-
es spannender!)

Schwierigkeitsgrad Barbarian:
Korr’s Destiny
YYB BBY BAB BBY ABB BBB

Bane’s Destiny
ABB AAY ABA AAA YYA YAB

Zorn’s Destiny

BYY BBY AYA YYY YAB BYB
Divada’s Destiny

BAB AAY ABA YYY YYY YBA
Jen-Tai’s Destiny

BBB BBY AAB BYY BAA AYA
Talazia’s Destiny

AAB YBY AYA AAA AYB BBB

CHW T=1a1 'J;. a1sq
Korr’s Destiny
YYA AAB BAB BYY YAA YAB
Bane’s Destiny
AAA YYA AYY YAY AAY ABA

Term’s Nactin
LOMm § L/esiiny

YBA YAY BYA ABA YAA AAA
Divada’s Destiny
BBA BAY YBY YAA AAB YYA
Jen-Tai’s Destiny
BBA YAB YAY AAA AYB BBA
Talazia’s Destiny

BBB BYB BAA AAY ABB AAB

An Eurem Kiosk gibt’s keine

70 11\

je bigte?

Ihr denkt auch, daBB das geandert werden sollte?

NA DANN LOS ...

r A . S S S D S S G G G S S N S S . . N S . . — N S NN N . . . — 1
| Meiner Meinung nach sollte es TOTAL! auch bei Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach |
| meinem Zeitschriftenhandler geben: Eurer Wahl! 1
: Name der Verkaufsstelle: Mein Name: :
| straBe: i Stral3e; i
| |
| Lland, PLZ Ort: — Land, PLZ, Ort: — |
: Es ist ein/e [] Kiosk [] Supermarkt Mein Wunschspiel: :
| L] Tankstelle [ Sonstiges System: i
L LN & &N &N _§ _§N _§N _§& _§N & &N _§ | T T T T T G D S G T R T T N T S . — J

Bitte einsenden an: X-plain Verlag ¢ Friedensallee 41 ¢ D-22765 Hamburg



Der grofle Zarak kann ebenfalls
als Held in den Kampf ziehen.
Gebt dazu dieses PaBwort ein:
AYA YBB BYA AAY YBY AAAI
Akido, Hamburg

Mechwarrior 3050
Mechs haben es den Program-
mierern, die fir Nintendos

Super-Konsole werkeln beson-
ders angetan. Kein Jahr in dem
nicht wenigsten ein Spiel mit sol-
chen ,unbesiegbaren’ Kampf-
robotern erschienen ist.

Mechwarrior 3050" nennt sich

das neueste Produkt und das
kann sich wahrlich sehen lassen.
Die begrenzt zur Verfigung ste-
hende Munition sorgt fiir die tak-
tische Seite der Kampfe. Wem
die Geschosse allerdings
stdndig ausgehen, sollte
sich hier ein nitzliches Paf¥-
wort abschauen.

Gebt im Options-Menii fol-

Timecop

Max Walker reist durch die
Zeit und versucht, eine
Katastrophe zu verhindern.
Verriickte Wissenschafiler,
die den Lauf der Dinge
beeinflussen wollen, muf®
man nun mal stoppen.
Damit das auch gelingt,
helfen wir ein bifichen nach.
Gebt im Titelscreen foldende
Kombination ein: A, B, X, Y, A,
B, X und Y! Nun driickt |hr noch
Start und ein Auswahlscreen
(Debug-Menl) erscheint, in dem
Inr die level und auch die Musik
frei anwahlen kannt.

Christian Henning, Hamburg

NBA Jam T. E.

Wenn |hr Eure Ersatzspieler aus-
wahlen kénnt und dabei gleich-
zeitig oben und B drickt, wird
unter Eurem Team ein weifer
Schriftzug — ,TEAM SWAP' -
erscheinen. Mit den Tasten L und
R kénnt |hr nun ein anderes
Team auswahlen. Wollt |hr aber
mit einem All-Star-Team spielen,
driickt im Titelbild Start, um in

Inr konnt jetzt statt der Rookies
die All-Stars wahlen.

Donkey Kong Country

Um 50 leben zu bekommen,
geht lhr im Options-Meni auf
Erase’ una gebt B, A, R, R, A
und L ein. hr kénnt auch im gler-
chen MenU L, R, X, Y, B und A
gleichzeitig dricken, um 50
leben zu erhalten. Ein
Bonusgame kénnt ihr bei Cranky
und seinem Lleierkasten im

Titelbild eingeben: unten, Y,
unten, unten und Y.

Secret of Evermore

Zuwenig Kohle im Portemonaie
ist dieser Tage eine Influenza
schrecklichen Ausmafles. Da
zahlen wir schon horende
Stevern, und dann werden auch

noch die Tarifeinheiten beim
Telefonieren um mehr als 100%

erhoht. Das einem

Normalverdiener angesichts der
allgemeinen finanziellen Belast-
ung nicht viel Ubrig bleibt, kann
sich jeder selbst ausrechnen.

Nach jedem Gespréch mit dem Alten
lauft thr zur Gaststétte, um den
Spielstand zu sichern

Vor allem Rollenspieler kennen
den Mangel an Barem nur zu
gut. Doch damit ist nun Schluf -
zumindest bei ,Secret of Ever-
more'. Geht folgendermafien
vor: In der Stadt Nobilia trefft |hr

S o

- l!rf‘fit_.-f't‘l: a Jemrey

Frilhestens beim dritten Gespréich
werdet lhr mit Juwelen beschenkt.
Manchmal davert das ,Gelaber” je-
doch eine Weile. Nur Geduld!

Merkur - Software - Versand

gendes ein: MI1ROG3!

Nun kénnt |hr nach
Belieben feuern, was das
Zeug halt!

Mitch, Hamburg

die Optionen zu gelangen!
Jetzt driickt lhr Y, oben,
B unten, B, links, A, rechts,
unten und Start. Als Initialen

gebt daraufhin  das
e Zcuberwort JAM' einl
Dadurch sind alle 27

Teams bereits besiegt, und

Kapellenstrafle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

SNES: Mega Drive Set 192,90
Donkey Kong 1 125,90 Fifa Soccer 96 99,90
Fifa Soccer 96 99,90 Light Crusader 105,90
MechWarrior 3050 99,90 Phantasy Star IV 105,90
NHL Hockey 96 109,90 Theme 105,90
Primal Rage 125,90 Saturn 599,00
Secret of Everm 107,90 Sega Rally 95,90
Weaponlord 129,00 Virtua Cop engl.Vers. 155,90
Yoshi’s Island 104,90 Virtua Fighter 2 95,90
Neu im Angebot: Wing Arms 94,00
Sony Playstation 569,00 Panzer General 85,90
Shockware 95,90 Worms 99,90

—alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X—
Versand per NN 6,- + 3,-DM NN/Vorbestellung mdglich/ alle Titel
dt.Version / persl.Bestellannahme 8.30-20.00 / 20.00-8.30
Anrufbenatworter / ab 300,- DM Bestellwert Versandkostenfrel




auf dem Marktplatz auf einen
Wahrsager. Unterhaltet Euch
eine Weile mit ihm, bis er sagt:

We are charakfers in a 6

video game.”! Auto-
matisch widerspricht
Euer Held dem Mann &

und lhr kénnt ihn verwan-

deln. Ein Huhn, eine = S

Ziege und ein einfacher
Korb stehen dafir zur
Wahl. Doch |hr ver- %
schont den klapprigen 4
Greis, indem |hr Y
driickt. Zum Dank erhal-
tet |hr eine Stone-Vest.
Die gibt es zwar auch
noch an anderer Stelle
zu finden - allerdings
gut versteckt! —, doch
was man hat, hat man.
Nun begebt Ihr Euch
direkt in die ndachste
Gaststatte |weiter rechts
zu finden) und speichert dort den
Spielstand ab. Resetet daraufhin!
Nach dem Laden des neuen
Spielstands sprecht Ihr erneut mit
dem Woahrsager und verfahrt
wie gehabt. |hr erhaltet diesmal
ein Centurion Cape. Nachdem
lhr wieder gespeichert und rese-
tet habt, erhaltet |hr bei jedem
folgenden Gespréch mit dem
netten Herrn Bares — lhr miift nur
lange genug reden. Allerdings
solltet Ihr irgendwann auch wie-
der an das eigentliche Ziel des
Spiels denken, weil es sonst
furchtbar langweilig wird (auch
wenn |hr nach einer Weile ganz
schén reich seid).

Mitch, Hamburg

Wolverine

Comic-Helden sind schon etwas
tolles. Sie kdnnen ohne weiteres
mal eben erschossen, iberfah-
ren, gesprengt und sogar einbe-
toniert werden ... in der ndch-
sten Folge sind sie wieder die
alten. Comic-Held miiite man
seinl Wenn |hr allerdings bei
Wolverine zu héufig leben lafit,
schenkt Euch niemand eine wei-
tere Chance.

lhr kénntet jedoch die folgenden
levelcodes benutzen:

level 1(Endgegner)

ICEMAN /STORM/PSYLOCKE/
STORM

= level 2

B PSYLOCKE/CYCLOPS/
i STORM/ICEMAN

| level 3

PROFESSOR X/COLOS-
SUS/PSYLOCKE /
PSYLOCKE

level 4
BISHOP/BISHOP/
COLOSSUS/STORM

level 4 (Endgegner]
ICEMAN/CYCLOPS/
PSYLOCKE/COLOSSUS

level 5 (Teil 1)
COLOSSUS/PROFESSOR X/
PSYLOCKE/ICEMAN

level 5 (Teil 2)

PROFESSOR X/STORM/ICE-
MAN/PSYLOCKE

level 6
NIGHTCRAWLER/COLOSSUS
/STORM/PSYLOCKE

level 7 (Teil 1)
COLOSSUS/NIGHTCRAWLER
/CYCLOPS/STORM

level 7 (Teil 2)
STORM/COLOSSUS/BISHOP
/PROFESSOR X

level 8

NIGHTCRAWLER /PROFESSOR
X/CYCLOPS /COLOSSUS

w1 —

Power Blade

Wir haben die levelcodes in der
TOTALlI 8/94 zwar schon ein-
mal abgedruckt, doch Euer
Wounsch ist uns Befehl und so tun
wir es noch einmal.

Section 2 D67B3930
Section 3 K5384)D2
Section 4 4D8J66B)
Section 5 QBJ19FK4

0 TOTAL! 2/96

Il

Section 6 J23KGBBK
Section 7 /7KD10G)
Klaus Kock, Hamburg

SECRET OF EVERMORE
(Super Nintendo)

(Nachtrag)

Hier noch einige kleine Tips fir
die ersten Pnasen aes Spiels,
die Euch das Abenteurerleben
etwas leichter machen:

® |m Nordwesten des Steinzeit
dorfes gibt es eine versteckte
Lichtung, in der Ihr nicht nur eini-
ge praktische ltems findet, son-
dern spater auch einen prakti-
schen Zauber erlernt.

® Um zum Krater des Vulkans zu
gelangen, miBt |hr die zweite
Steinplatte von dem Gestripp
befreienm.

® |m Réhrensystem des Vulkans
mift Ihr zundchst den linken

)

Eingang nehmen una Euch zu
einem Raum mit Bodenplatte
durchschlagen. Anschlieflend
kénnt |hr einfach geradeaus
durch den rechten Kanal
schwimmen, um zum Endgegner
zu gelangen. Diesen besiegt |hr
am einfachsten, indem |hr Euren
Hund mit héchster Agressivitat
angreifen laBt und Euch auf die
allgemeine Heilung konzentriert.
e Nachdem |hr zum ersten Mal
mit dem Féhrmann in der Wiiste
gesprochen habt, kénnt |hr im
laden hinter den Kisten einen
Herrn ausfindig machen, der
Euch das ,Ticket’ zu einem hor-
renden Preis verkauft. Falls lhr
die Kohle habt, solltet |hr sein
Angebot annehmen, denn dann
erhaltet |hr als Zugabe das
Chocobo-Ei, das es normaler-
weise erst viel spater im Spiel
gibt. Dennoch solltet lhr die
Woiste auch zu Fuld untersuchen,
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Action Replay 3 . DM 99,0¢

ASCIl Spezialized Fighter Pad di DM 49,0

_ Spieleberater Donkey Kong Counfry 2 dt. DM 22,9

UND GANZ BE Spieleberater Super Mario World2 dt. DM 22,9

s Asterix & Obelix dt. DM124,9

WENDUNG “NE Big Sky Trooper dt. DM 79,01

Casper dt. DM 119,01

_ : Cutthroat Island dt. DM 14,0
da es in einer der Oasen einen Donald in Maui Mallard  dt. DM 127,9:
e sEER Tl B R Donkey Kong Country 2 dt. DM 129,0¢
A:Her.{enpz_.cwoer zu finden gibt. pined Moty Mk dt. DM 114.0¢
e |laf’t Euch von dem Muskel- Fatalities, Special Moves: dt. DM V.
orolz zeic i m ary Gl Fifa Soccer 96 dt. DM 114,0¢
e zaigen, Wie e fje“ Slein Hiusion of Time dt. DM108,9
in der Wistenstadt richtig wirft - Int.Super Star Soccer Deluxe dt. DM124,0(
Ihr rer _' =] erras hu m‘mmmwwat. DM]O’,O(
v werdet eine Uberraschung Jungle Strike dt. DM 108,9:
erleben. _ Kid Clown in Crazy Chase dt. DM104,9!
e Untersucht vor dem Turnier ck/SNES ziges Mal. Kl mit €D dt. DM149,9:
d.eﬂ Raum genau — es gibt an id doch wieder eine Wi, dqs interessiert | :::g:: gf,:‘;?,f:::" g:: g: :z:g:
der rechten Wand einen Ge- ng erster Kajlte’, wenn  nichte Fir Euch ist Par Lobo dt. DM129,0¢
st - bes - i :~ht2] Lost Vikings 2 i dt. DM 99,0¢(
h(’”_,gg"g.-f. der zu besserer I__erfolgun'g des fiesen  leicht?! Na gut, auch k Micre ibachl e s dt. DMI14 OC
Ausristung fihrt. nschen mit ungeahnten  TOTALl Euch stiitzend unfe Mission Impossible dt. DM124,0(
e Bevor lhr Euch in d maufnehmt. LGBt Daffy  Arme greifen. Im Options+ NFL Quarterback Club “96 dt. DM 49,0
i\/rc mide wieder mit Eurem Co0Ien opruch ao, aann onnt Ihr den Se Wlerl gke Pac Man 2 dt. DM 104,9"
Hund trefft, solltet |hr unbedingt % 7 & erhchen, indem Ik Pinocchio dt. DM129,0(
woch dan Rai f% ranh de Tastern Return of the Yedi dt. DM 59,95
noch den kaum ganz rechis genae FasicliE Secret of Evermore dt. DM109,0(
erforschen. Hier findet Ihr einen tion eingebt: o, 0, Secret of Mana dt. DM 109,9!
] - i i sim City dt. DM 89,0¢
tollen Zusatzzauber fir den , v, | iR undA Spot goes ta Hollywaod  dt. DM114.0C
Archdologen. Viel SpaB' Star Trek:Deep Space Nine dt. DM 119,9:
® Der BoB in der Pyramide ist Super Bomberman 2 dt. DM 49,95
5 ’ g SR . Super Bomberman 3 dt. DM109,0(

nur dann verwu nd{‘jt;r wenn efr Si'reel‘ F'ghm ll] 4 Super Mario World 2 dt. DM109,0C
an seinem Gestell hangt. Turbo/SNES Tetris 2 dt. DM109,0C
T 14 e 9 - /Sheg Tetris + Dr. Mario dt. DM 89,0C
Mitch, Hamburg Theme Park dt. DM118,9:
N~ Tim in Tibet dt. DM124,0C

' s j T Unirally dt. DM107,95

] l, L Y.'l A, B, X, una wieder hervorgekrcmt Urban Strike dt. DM 79,95

in Schreien! Nun startet  denn wir haben da e Wayne Gretzky Eishockey :t. DM119,0C

BRC : h 3 Weapon Lord f. DM 119,00

s Spiel mit 50 Leben. Euchl Wer kennt das n o dt. DM 116,95

| auf Stufe acht zu besi World Masters Golf dt. DM 109,00

/SNE ; i ~ken. Worms _ dt. DM 124,95

us/SNES schon ein harter Bro‘:k? WWF Wrestlemania dt. DM 114,00

X man kann 0||e Gegner,. [olt Zelda dt. DM 84,95

. M. Bison Ubersprin G A M E B O ¥%
—~,| geht so: Wahlt Euren Lie GAME BOY Special Edition dt. DM 99,95

| spieler aus und driickt supsn' GAME BOY m. Spisleb. dt. DM 89,92

S ’ : _ Asterix + Obelix dt. DM 59,95
zweiten Controlpad Asteroid / Missile Command dt. DM 64,95

o 4. | faste um zu bestatige Bomberman 2 dt. DM 59,00
Eqig - ] : Casper dt. DM 59,95
A~ ey sucht Euch mit dem ZW_ Earthworm Jim dt. DM 59,95
- einen beliebigen Geg Fifa Int. Soccer dt. DM 39,95

- s CGalaga / Galaxian dt. DM 64,95

_ =" Mickey Mouse 5 dt. DM 64,95

Micro Machines dt. DM 59,00

NBA Jam Tournament dt. DM 59,00

Pac Panic dt. DM 45,95

Stargate dt. DM 59,00

Tetris 2 dt. DM 64,95

Worms df. DM 59,00

WWF Raw dt. DM 39,95

|IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie
Versandkosten DM 4,95
Inklusive Schnellservice und

R ) Transportversicherung
P ==4oo Wi 43mBO. x: .-.— - Ab 3 Artikeln liefern wir
4 IIOCKE! LK S ohne Versandkosten

Versandkosten DM 3,95 bei Vorkasse
u. bei Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fiUhren auch original SEGA, SONY,
CD-1, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rilckporto - Bitte
geben Sie lhre Systeme an
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach

afariinn artfalnt nar Daat - biaeb o i s o
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SPIDER-MAN - THE
ANIMATED SERIES (SNES)
Thomas Frank hat leichte

Probleme mit Jack O' lantern,

mit dem man su:h am Ende der
Achterbahn herumbalgen muB.
Kann ihm jemand bei dieser
Aktion hilfreich mit Rat und Tat
zur Seite stehen?

JURASSIC PARK (SNES)

Auch hier hat Thomas ein kleines
Problem: Wie bringt man im
Raoptorennest die Gasgranate zur
Detonation?

DOUBLE DRAGON V (SNES)
Michel von der Heide wiirde
gerne wissen, ob man sich auch
mit den anderen vier Kampfern
durchs Leben schlagen kann.
Wenn ja, wie lautet der daozu
notige Cheate

THEME PARK (SNES)

Patrick Dennechaud wiirde sich
Uber einen Cheat freuen, der
ihm etwas mehr Bargeld zur
Verfiigung stellt. AuBerdem
wiirde er gerne wissen, wie man
die Rutsch- und Rennbahn am

geschicktesten anlegt. Wer kann
ihm behilflich sein@

N
*\ =
-4

-2
A

SECRET OF THE STARS
(SNES)

Michael sucht verzweifelt nach
dem Schlissel fiir die Victory
Bridge und nach einer Moglich-
keit, in die Stadt Decatas hinein
zu gelangen.

(Zumindest die Eintrittskarte nach
Decatas kénnen wir schon
besorgen: Im Dorf stdlich von

Decatas sollte man sich aufen!)
an den Stadimauvern entlang-
in der rech-

schleichen, bis man

ten oberen Ecke ein Loch findet.
Dort hineinspringen und sich mit
mit dem |eir519m Meistergréber
unterhalten. Gegen etwas
Bargeld buddelt er dann, wenn
die Zeit reif dafiir ist, einen
Hintereingang nach Decatas.
Eventuell mufd man ihn mehrmals
besuchen, es kann auch sein,
daf er sich sich in einem unsicht-
baren Geheimgang links unten
versteckt hat.)

Antwortth

GOONIES 2 (NES)

Fatin Tosunlu kann Sascha eini-
ge praktische Game-Genie-
Codes verraten: ,SZUK YYVG'
sorgt fir unendlich leben, LEUA
OPZA' bringt einen Supersprung
und ,ZESA PAPA' bewirkt zusatz-
lich eine beachtliche Geschwin-
digkeitserhdhung.

SHADOWRUN (SNES)
Gunter Weiss ist es bislang noch
nicht gelungen, an die Tickets

heranzukommen. Hierzu ein klei-
ner Tip: Es reicht nicht, sich ein-
Lone-Star-

fach nur das
Abzeichen anzustecken, sondern
man sollte auch noch die coole
Sonnenbrille zur Tarnung auf die
Nase setzen.

SECRET OF MANA (SNES)

Gleich ein kompletter Secret-of-

Mana-Fanclub (Dennis, Maurice,
Michael, Till, Bjérn, Heiko,
Stefan, Patrick, Sven, Daniel,
Mandy, Sonja, Vera und
Melanie) sowie Dean Takacs
durchleiden schlaflose Nachte,
da sie das Rubindiadem in der
Mana-Festung nicht finden. Na
ja, tatsachlich 1Bt sich das Teil

“he I p I in e 7s JIERR

WP &

JER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen konnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

knnen. Das funkfioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiflig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag ® TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 » 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

auch nicht im eigentlichen Sinne
des Wortes finden’, man muB
es sich schon hart erarbeiten.
Und zwar, indem man sich mog-
lichst oft mit diversen

Finsterlingen herumschlagt. Mit
etwas Glick hinterlaBt dann
einer der Gegner den ersehnten
Kopfschmuck = und wenn nicht,
dann immer wieder versuchen,

irgendwann klappt es schon
mall Besonders gut sind die
Chancen in jenem Raum, in dem
man gleich gegen drei
Terminatoren’ auf einmal antre-
ten darf. Aber auch von anderen
Gegnern lassen sich mit Geduld
noch bessere Ristungsteile
abstauben, als praktischen
Nebeneffekt kann man bei sei-

ner Suche auch noch einige
zusatzliche level antrainieren.

RISE OF THE

ROBOTS (SNES)

Andreas Arimont versorgt Patrick
mit einigen Cheats, die ihm das
leben ungemein erleichtern soll
ten. Jede der folgenden Kom-
binationen ist im Auswahlbild-
schirm einzugeben:
Unverwundbarkeit: u, B, o, B, u,
s

Endsequenz: |, B, r, B, u, |,
Pause mit SELECT: r, B, r, |, B
Supervisor-Modus: o, 1, u, |, B
Wahrend des eigentlichen
Spiels haben die folgenden
Moves besondere Nebenwir-
kungen: ,Zuriick, zurlick, zuriick,
zurick, B’ bewirkt Unbesiegbar-
keit, ,unten, unten, unten, unten,
B* schaltet die Moves der
Gegner aus, ,vor, vor, vor, vor
B’ dreht die Steuverung des
Gegners um und ,oben, oben,
oben, oben, B'.macht den
Spieler unsichtbar.



Hallo, TOTAL!-Fans!
Wie lhr sicherlich schon bemerkt habt, haben wir
eine neue Adresse. Auch der Name des Verlages

ist ein anderer, doch soll Euch das nicht abhalten,

uns wie gewohnt mit Euren erspielten Action- E

SPERNES

Adv. of Batman & Robin

Batman - Player 1:

/7E00 9828 unendl. Energie

/EQO A609 unend!. Spraygun

/EO0O AOOQ unend!. Sterne

/E00 A209 unend!. Rauchbomben

7E00 A409 unendl. Plasticexpl.

7EQO A235 unendl. Zeit in der
Roaa Section

/EQQ 8EXX levelanwahl

7EQQ 8CO0 The Joker

7EQ0 8CO1 Poison Try

/EQQ 8C0O2 The Pinguin

7E0O 8CO3 The Catwoman

7E00 8C04 Twoface

7EQO 8CO5 The Scarecrow

/7EQQ 8C06 The Riddler

7EQQ 8C0O7 The Gauntlet

Clayfighter 2
7E18 1E58 unendl. Energie Pl. 1

7E1B OA58 unendl. Energie PI. 2

Demon’s Crest
7E10 620F unendl. Energie

Death & Return of Superman
7E04 1204 unend!. leben

7EO4 OEO3 unendl. Special Move
7E04 D204 unendl. Energie

7E04 OEO6 unend|. Bomben

( Replay-Codes zu versorgen. Sind sie interessant,
drucken wir sie in einer der kommenden Ausgaben
T ab! Jeder, der ein ARP-Modul besltzt (moghchsf

dm ARP MK ll) kann l'ner t." eressante

im .Bneﬂl nicht vergessen und umgehend an fol-
gende Adresse schicken:

PS.: Leider sind die Einsendungen der vergangenen Monate un-
wiederbringlich verschiitt gegangen. Wir kénnen Euch nur um
Entschuldigung bitten und auf Eure Treue hoffen! Dank an alle!

Die Schlimpfe
7EQ4 E504 unendl. Zeit
7EQ4 92XX levelanwahl

Dino City
7EOD AOXX unendl, Zeit f. Level XX

Earthworm Jim

© 7ES51 2AXX levelanwahl,

XX=01-10
7E6Q AOO4 unend!. Strahlenkanone
7EOB 4EXX  Zahl d. eingesetzten
Blasen in A. Asteroids
/E6B 48XX Zahl der Schilde in
A. Asteroids
7E67 521E unend!. Luft

FIFA Soccer

7E2F 5CXX XX = Anzahl der
Tore Pl 1

7E2F SEXX XX = Anzah! der
Tore Pl. 2

7E2F 6EXX XX = Anzah! der
Fouls Pl. ]

7E2F 62XX XX = Anzaohl der
Shots on Goal Pl. 1

7E2F 64XX XX = Anzahl der
Shots on Goal Pl. 2

7E2F 6AXX XX = Anzahl der
Eckstofe Pl. 1

7E2F 6CXX XX = Anzahl der
EckstoBe Pl 2

7E2F 66XX XX = Anzahl der
Saves Pl. 1

7E2F 68XX XX = Anzahl der

on

Saves Pl. 2
XX = Anzahl der
Sek. im Mittelfeld

7E2F FEXX

Jungle Strike
Fir den Helicopter:
/FO8 B203 unend!. Leben
7F 1 3409 unendl. Hellfire
11 363C unendl. Hydras
1 38FF unend|. Gunfire
/F11 3258 unendl. Fuel
/F41 5CFF unendl. Armor
7F41 5D1F unendl. Armor
(Wert: 7936)
Fir den Hoverkraft:
F11 4A0Q unendl. Minen
/F11 4C33 unendl. Hydras

7F11 4EFF  unendl. Gunfire
ZF11 48FF unendl. Fuel
/FAB 54FF unendl. Armor

mr uCJS Motorrad:

OOOQ J[‘h.ﬂf“. Minen
7F] | 62FF unendl. Hydras
7F11 53FF unendl. Fuel
7F42 44FF unendl. Armor
Fiir den Stealth 1 17-A:

/ZF11 DOFF unendl. Armor
7EOD 3603 unendl. leben

Judge Dredd

7E1A F70X Anzahl der Leben

/E1A FFOF  unendl. Gummi-
geschobe

Killer Instinct

/EOD 2478 unendl. Energie Pl. 1
/EOD 2878 unendl. Energie Pl. 2
7E15 AFFF  unendl. Zeit im

Auswahlscreen

Power Drive
7809 0103 nur eine Runde zu
fahren/ARP vor dem
Ziel ausschalten
/EO08 750X Gdnge vorgeben,
X=0.-6.Gang (6.
= Rickwartsgang)
7EO8 770X Génge des
Rivalen vorgeben,

X=0.-6. Gang

7EQS BCOX unendl. Extras

X=2 Nitro

X=3 Uhr

X=4 Geld

Secret of Mana

7EE3 862F unendl. Energie
Madchen

7EES B62F unendl. Energie
Koboldin

7EE3 8220 unendl. Magiepunkte
Madchen

7EES5 8228 unendl. Magiepunkte
Koboldin

7ECC 6CBF unend!. Geld fir PI. 1

TOTAL! 2/96 0

Sparkster
/EQ6 Q10E unendl. Energie
7EQT 6809 unend!. leben

7EQ1 6A63 ]

Extraleben fiir jedes
eingesammelte Juwel
7E06 ABFF volles Kraftmeter
7EOQ7 2100 1
nur einen Treffer
/EO07 B100 2. Boss bendtigt
nur einen Treffer
/EOC 6100 1. Boss in Llevel 2
bendtigt einen Treffer

. Boss bendtigt

Spider-Man -

The Animated Series
/EQ1 3203 unend!. Leben
/7EQT 3014 immer Netzpanzer
7EQO1 2232 unendl. Netz
7EOQ1 240A unendl. bl. C
7EOQ1 260A

—1[:’ J,—.

unend|. gr. Granaten

Super Mario Kart
7EQQ 74CQ unendl. Pilze

Super Street Fighter Il

/EQS 3706 roter Feverball Pl. 1

/EQ7 7706 roter Feuerball Pl. 2

/7E0S 370X zwei Special Moves

gleichzeitig,
X=0,24,6

7EQ7 770X zwei Special Moves
gleichzeitig,
X=0 2 4,6

/EQS BDFF  immer dizzy PI. 1

7EQ7 CDFF immer dizzy Pl. 2

/EQ5 4300 Blocken unwirksam Pl. 1

/7EQ07 8300 Blocken unwirksam Pl. 2

7805 4301 +

/EOQS EAOO Pl. 1 in d. Luft blocken

7EQ7 4301 +

/E08 2A00 Pl. 2 in d. Luft blocken

/7EQS5 DOOO keine Rundenpunkie
fir PI. 1

/EQ7 1000 keine Rundenpunkte
fur PI. 2

The Incredible Hulk

/EQ7 1863 unendl. Energie
/EOO CO03 unendl. Leben
7E00 BCO1 unendl. Transforms

X-Men
/EOC 3510 unendl. Energie
/EOC 4405 mehr Speed

Wolverine
7EOB 8205 unend|. leben fir

Beast

7EOB 8105 unendl. leben fiir
Gambit

7EOB 8005 unend!. Leben fiir
Psylocke

7EOB 7FO5 unend|. leben fir
Cyclops




AMERICAN

SPORTS

CAPS JE
DM 29,95

RUCKSACKE
JE DM 29,95

Dallas Cowboys
Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232

Los Angeles Raiders
Cap Best.-Nr. 233 Rucks. Best.-Nr. 234

Mighty Ducks of Anaheim

Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236

Orlando Magic

Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 23¢

San Francisco ‘49ers

Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best.-Nr. 244

Charlotte Hornets
Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 248

New York Yankees
Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246

Chicago Bulls
Cap Best.-Nr. 261 Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose Sharks
Cap Best.-Nr. 263 Rucks. Best.-Nr. 262

Chicago White Sox
Cap Best.-Nr. 265 Rucks. Best.-Nr. 264

Washington Redskins

Cap Best.-

267 Rucks. Best.-Nr, 266

ENDLICH EINGETROFFEN!

DONKEY
KONG

Donkey Kong 45 cm
Artikelnummer 841

Donkey Kong 30 cm
Artikelnummer 842

DM 94,95

DM49,95

Donkey Kong 15 cm
Artikelnummer 843 DM 19,95

Donkey-Kong-Figuren
5fach sortiert,

Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey-Kong- '
Schlisselanhanger,
Artikelnummer 845 DM 4,95

Donkey Kong Softpltsch 30 cm
Artikelnummer 847 DM 39,95

oM 94,95

DONKEY KONG 45cm

jetzt nur

19,95

pro Kuﬁznder

Bon Jovi

Cranberries

Baywatch Die Prinzen

Best. Nr. 1000

Andre Agassi
Best. Nr. 1036

Michael Jordan
Best. Nr. 1037

¥
WERDER BREMEN

Beavis & Butt-Head
Bestellnummer 1005

Werder Bremen
Bestellnummer 1028

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

Bestellnummer 1001
B.Monchengladbach
Bestellnummer 1030
Caught in the Act
Bestellnummer 1034

Bestellnummer 1010
Bestellnummer 1026

Disney 101 Dalmatiner
Bestellnummer 1019

DIE BRANDNEUEN

East 17

Bestellnummer 1002

FC Kaiserslautern
Bestellnummer 1029
FC Schalke 04
Bestellnummer 1031
Franziska van Almsick
Bestellnummer 1024
Formel 1 (Auto)
Bestellnummer 1022
Guns ‘'n Roses
Bestellnummer 1008
Gute Zeiten, schl. Zeiten
Bestellnummer 1021

Mickey & Freunde
Bestellnummer 1009

Hotline 089 96241030

Mo. - Fr. 12 -



WECKER

Wecker Super Mario

Zur Weckzeit ruft eine Stimme:
.Wach’ auf - es ist Zeit Traum-

land zu verlassen!”
Bestellnummer 431
DM 69,95

Wecker
Raumschiff Enterprise

,Beam uns hoch, Scotty!” Und
es ertént das original Beam-
Gerausch.

Bestellnummer 432

DM 69,95

KALENDER 1996

Harley Davidson
Bestellnummer 1007
Henry Maske
Bestellnummer 1023
Metallica
Bestellnummer 1012
Michael Jackson
Bestellnummer 1013
NFL Quarterback Club
Bestellnummer 1006
Pocahontas
Bestellnummer 1020
R.E.M.
Bestellnummer 1015

yern Miinchen WWF

stellnummer 1027

Roxette
Bestellnummer 1016
Take That
Bestellnummer 1017
The Kelly Family
Bestellnummer 1025
Van Halen
Bestellnummer 1035
VfB Stuttgart
Bestellnummer 1032

TRE e NIC AL

Bestellnummer 1003

L Uhr Fax O89 96241039

Zur Weckzeit ruft eine Stimme:

INTERACTOR

Jetzt fUhlt Ihr ... Schldge, Explosio-
nen, StoBe, Aufwdrtshaken und vie-
les mehr. Bislang gab es bei Viedeo-
spielen nur zwei Dimensionen: Bild und Ton.
lhr braucht nur den verstellbaren Interactor
anzulegen und den Leistungsverstarker an
den Audioausgang Eures Video-
spielsystems anzuschlieBen - und
schon kénnt |hr den Spielvorgang
mitfihlen. Der Interactor kann an
folgende Gerate angeschlossen
werden: Sega Mega Drive,

Super Nintendo, Hifi-Anlage, CD-Player, NUR

Fernseher und Videogerate. Inkl. Netzadapter DM 199,"

Bestellnummer 430

HINEIN INS &
ACTION-VERGNUGEN!
.

DM 891'

Bestellnummer 428

Mittendrin - statt nur dabei. Dieses abgefahrene ,Head-Held-
Game" entfilhrt Dich in eine véllig neue Daddel-Dimension!

Du - und nur Du - siehst Deine Gegner in 3-D auf der LCD-Augenklappe
Deines Headsets. Jump and Run total! Komplett mit Control-Pad und
Spielmodul (Batman Forever).

BESTELLCOUPON einsenden an:
SKYmedia Entertainment, Schlofstr. 12, 85737 Ismaning

Datum, Unterschrift:

e
1

]

1

]

i

: Schicken Sie mir:

|

1

1

1

I

]

1

1

1

i Zahlungsart: (1 Ich zahle per

' (zzg. DM 8 ~ Versandkosten® Auslond DM15 -, Nochnahme (zzg. .- DM)
: entfillt ob einem Bestellwert von DM 180,-) 1 ich zohle per Euroscheck
: Ich zahle mit Kreditkarte 2ur Verrechnung unbedingt
- JdViss U Eurocard Kartennummer angeben!

i

]

' Bankinsfitut

E Kreditkartennummer (16 selig)
) Giltig bis

: Kreditkarteninhaber

1

1

: Name, Vorname Geb. Dotum

: Strafle

: PLZ/Ort

|

I

1

1



Was ist dran an Segas vielumworbender 32-Bit-Konsole, dem Saturn?
Zaubern die Arcade-Umsetzungen von ,Virtua Cop’, ,Sega Rally’ und
,Virtua Fighter 2’ wirklich Spielhallenatmosphare ins Wohnzimmer?

GAMERS klart auf und gibt Euch die Antworten,
denn wenn lhr mitreden wollt, braucht Ihr GAMERS!

Das unabhangige Magazin, das vom selben Team gemacht wird wie die TOTAL!
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Lang lang ist’s her (TOTAL! 6/95), doch das Warten hat

sich gelohnt. Auf den folgenden Seiten findet Ihr ein um-

fassendes T&T-Register mit allen Schummeleien, die

Euch das Heldenleben erleichtern kénnen. Viel Spaf3!
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Tips 8/94 &9 Tips 8/94 68
lonami Cheat Cheats 2/95 56 Kompl. Teil 1 @/94 6469 Tips 8/94 68
Konami Cheat Cheats 2/95 56 Kompl. Teil 2 10/94  64-69 levelcodes 8/94 66
Tips fir Nintendo-Profis 1 Tips Q/95 4649 Kompl. Teill 3 11/94  64-70 levelcodes 6/95 50
Tips fur Nintendo-Profis 2 Tips 11/95 5659 s World PaPwérer 10/94 62 i8 Blob, o Tips 8/94 68
Tips fir Nintendo-Profis 3 Tips 1/96 62,63 iWorld Cup Pawérter 5/95 &) levelcodes 11/93 75
Cheats 10/94 63 PaBwérter 8/94 66
Avutomat PaBwérter 2/95 58 Llevelcodes 5/95 51
Killer Instinct Cheats Q/Q5 69 on PaBwarter 10/94 63 Hare levelcodes 7/93 96
Mortal Kombat 3 Tips 8/95 2429 sia levelcodes 12/93 80 levelcodes 7/95 59
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House levelcodes 4/95 48 PaBwérter 1/85 65 Cheats 8/93 QI
Tips Q/93 94 Tips 8/94 68 Cheats 10/@3 82
Tips 7/94 52 Cheats 7/95 59 PaBwérter 10/94 61
levelcodes 4/95 48 Cheats 8/94 66 Tips 11/@3 73
levelcodes 6/95 51 levelcodes B/94 66 Tips 6/94 62
Cheats 7/95 58 levelcodes Q/95 69 PaBworter 8/94 67
Cheats 11/93 73 Pabworer  10/95 69 Komplettlésung12/93 86
e PaBworter 10/94 63 Pabwérter 11/94 63 Cheats 10/94 6067
ver Rangers levelcodes  7/95 58 Cheats 11/93 73 Tips 1/94 78
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Von er Rolle

Breath of Fire’ machte seinerzeit noch
eine kleine Irfahrt von Softwarehaus zu
Softwarehaus durch, ,Breath of Fire Il

dagegen behdlt Capcom selbst voll im

Griff. Und damit nicht genug, denn die-
Game wird sogar den Weg in die
f“.ie:aig-.'-m Gefilde finden. Was den

||’:‘J er

geneigten Rollenspieler so

Q

Wintereis
schockt keinen
Zocker,
und so nimm#’‘s der Erwin
locker.
SchliefBllich hat er mit Bedacht
die Konsole winterfest gemacht.
Doch vor’m Finale komm#t’s
Erwachen -
im Gebilk tut’s méichtig krachen.
Und die Moral von der Geschicht’:

wartet, erfahrt lhr in unserer ausfil
chen Preview in der TOTALl 3/96.

] Und damit nicht

genug: Natlrlich wird auch unsere Komplettidsung
zu ,Chrono Trigger” fortgesetzt, als besonderes
Schmankerl stellen wir Euch im Rahmen des Genre-
Durchblicks auch noch die besten Action-Adventures

vor Pefrmn.:l"c:t_seﬂ lohnt sich also.

Wurmkm'

Strevsalz mag das Joypad nicht. Daf der gemeine Regenwurm so einiges auf dem
Kasten hat, das wissen wir spatestens seit Ear-

Naja, den schlimmsten Winterstre3 dirften wir wohl in- e i i Coanbeie, Vs st alh "
zwischen hinter uns haben, also laPt das Streusalz bes- i __‘|,\i‘c.ﬂ e dizonr [isbogies bbb,
) Qleich menrere aleser (iepenswerien f tiere

ser in der Garage. Staftdessen solltet lhr lieber schon

mal Eure Planung fir die kommenden Monate mo-

chen und Euch dabei den 28. Februar 1996

dick im Kalender markieren. Dann gibt es nam-
lich die TOTAL! 3/96 bei Eurem Stamm-

kiosk. Natirlich winterfest und frishlings-

frisch und prall gefillt mit allem, was

das Herz eines jeden Ninten-

do-Besitzers héher

schlagen

"'.|.":l_:"I'""T'I't_'.'!“i'l'._ﬁh"._."rqle D[.-]S verraren WIT E'._-(_.'_' if-'! df?‘!' KOm-
menden Ausgabe, denn dann werden wir
Worms" fir SNES und Game Boy genauer vor-
stellen. Nur soviel sei verraten: Es erwartet Euct

eine Mischung aus Action und Strategie

e das reale leben in einem Komposthauten

ANTIY AV TISON

..M zum Dpitten

Konami &bt auf dem SNES mal wieder

die Pinguine |'ii5;:;e!" -..-x-erir‘lg|ei.:'_|'1 wonhl lei-

der nur in Japan. ,Parodius IlI" ist ange-

es Spiel nitzt diese Ballerpa-
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Kommenden Monat stellen wir
die weiteren Ultra-Spiele vor
und berichten, was aus den an
deren Titeln der Dream-Team-
Mitglieder wie zum Beispiel
Killer Instinct’ oder ,Cruis'n
USA' geworden ist.
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UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

Replay direkt

Bllst, ist die

atch im Preis

atch gibt Dir
oglichkeit, 2 genauen Spiel- |
g dg zu stoppen.
Action Replay

ay-Sportwatch

r die

) ! ACHTUNG!!
Die von uns s?elloferlen ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tricks, Sprachcomputer, .
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), scher Anleitung

und EUROSYSTEMS-G E-Siegel ausgeliefert werden. .

3DO™ S TV SYSTEM CONVERTER
Joypad-Ersatz; “— Benutze NTSC-Gerdte auf einem

fiir die Benutzung . PAL-Monitor/TV. Ideal

mit jedem 3DO™ X o fir 3DO™,

Interaktiv- - . ;:%1::“,

Multiplayer™. P ] Pl.AYSTA:iON"’ 3

- _ ., - 49,= usw. 139,=

| ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN fiir Megadrive™ 59.
fiir SNES™ 39,- fiir Mega CD™ 59,- (fiir d:l?ailnsatz von
fiir Megadrive™ 39, fiir SNES™ (PROGR.) 59, Master System™-Games)

/
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Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182

46446 EMMERICH

VERSANDMOSTEN DM 10.-, AUSLANID (RLFFE W

FAX 02822-6854

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

7A] DATAFLASH GmbH ¢
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© 70% aller Autofahrer ~ Mit Micro Machines 2
lieben es weich. kommt’'s ganz hart.

BORSCH, STENGELEPPARTNER

i iy _ “MicroMachin
Piste frei fiir 16 total abgefahrene Mini-Rennmaschinen! L

= W,
TURBO Tolﬂﬂmmf"

Micro Machines 2 verdndert die Welt: Tempo im Schlafzimmer, Crash in !

der Kiiche, Geisterfahrer auf der Klobrille, Bremsmandver im Keller.

Distributed by

Mega-Power, Spitzen-Fun, Riesen-Spannung. Der Nachfolger des

Erfolgstitels geht voll zur Sache. Wenn Du auf harten Speed stehst, Codemasters
ACEem

bist Du hier richtig. Gas geben und los! WS PAL VERSION W

KONAMI s

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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